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Vorwort

Liebe Padagogin, lieber Padagoge!

Die vorliegenden Unterlagen und Methoden
bieten Ihnen kostenloses Material fiir die Arbeit
in der Klasse mit dem Ziel, Kindern ganzheitlich
und spielerisch Verbraucher:innenbildungs-
themen naherzubringen.

Die Unterlagen bestehen aus diesem Begleitheft,
Bastelvorlagen und Materialien, die Sie direkt im
Unterricht verwenden und einsetzen kénnen.

Uber die Website www.konsumentenfragen.at/
spielstadt sind der kostenfreie Download und
das individuelle Ausdrucken in den gewlinschten
Formaten jederzeit moglich.

Die Spielstadt

Die vorliegenden Unterlagen und Materialien
unterstiitzen Lehrkrafte und fordern das Thema
Verbraucher:innenbildung in der Volksschule.

Schiiler:innen kdnnen mithilfe der Spielstadt
erleben, entdecken und erforschen:
+ Wie kann man qualitatsvoll/im Sinne der
Nachhaltigkeit als
Konsument:in in dieser Stadt leben?

+ Wie funktioniert das Leben in einer Stadt
oder einem Stadtteil? Schiiler:innen entde-
cken Auswirkungen von Alltagstatigkeiten
und Alltagsentscheidungen (Handlungsspiel-
raume aufzeigen)

+ Letztlich wird die Vielfalt von Themen der
Verbraucher:innenbildung deutlich.

Warum Verbraucher:innenbildung?

Konsumieren und Verbrauchen beginnt in der
heutigen Zeit schon recht friih; Kinder sind zum
Beispiel fiir die Werbung eine besondere und
stark umworbene Zielgruppe. Ein zunehmend
groRerer Teil der Dinge, mit denen Kinder am
Beginn ihres Lebens in Berlihrung kommen,
stammt aus der Konsum- und Warenwelt.
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Der Markt an Kinderprodukten, wie z.B. Spielsa-
chen, Bekleidung oder Kinderlebensmittel, ist
scheinbar endlos und ein Zurechtfinden schon
oftmals fiir die Eltern nur sehr schwer moglich,
noch viel schwerer fiir die jJungen Konsumieren-

Informationen

den.
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Kinder werden durch die Personen in ihrem Um-
feld (Eltern, GroReltern usw.) in diesem System
begleitet und lernen so auch bereits Handlungs-
muster kennen. Mit der Volksschule machen
viele Kinder auch schon die ersten eigenen
Erfahrungen als aktive Konsumierende.

Ein friher, kindgerechter Umgang ermoglicht
es, auf Facetten des Konsums aufmerksam zu
machen und Kinder dafiir zu sensibilisieren.

Viele unterschiedliche Themen der Verbrau-
cher:innenbildung lassen sich mit dieser
Spielstadt bearbeiten und stehen in Form von
Erweiterungssets zur Verfligung. Derzeit (Okto-
ber 2025) stehen die Erweiterungssets

+ Verbraucher:innenbildung entdecken

+ Ernahrungund Fleischkonsum

+ Berufe und Geld verdienen

+ Freizeit und Konsum?

+ Wir kaufen ein

zur Verfligung.

Lehrplan-/Facherbezug

Das Uibergreifende Thema Wirtschafts-, Finanz-
und Verbraucher:innenbildung bekam mit dem
neuen Lehrplan ab dem Schuljahr 2023/2024
eine noch starkere Verankerung. Davor (ab 2015)
war es bereits als libergeordnetes Unterricht-
sprinzip Wirtschaftserziehung und Verbrau-
cher:innenbildung im Lehrplan verankert.

Alle Unterrichtsfacher kbnnen somit einen we-
sentlichen Beitrag zur Verbraucher:innenbildung
leisten. Ziel ist es, bei Kindern und jungen Kon-
sument:innen eine selbstbestimmte und verant-
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Vorwort

wortungsbewusste Entscheidungkompetenzin
Hinblick auf das eigene Konsumleben zu starken
sowie ein Verstandnis flir verantwortungsvolles

Wirtschaften aufzubauen.
vgl. z.B. Lehrplan Sachunterricht fiir die Volksschule,
online unter www.paedagogikpaket.at (2025-09-30).

Wir empfehlen fiir die vorliegenden Materialien
die Grundstufe | in der Volksschule, insbesonde-
re die 2. Schulstufe. Aber auch in der Vorschule
und der 1. Schulstufe ist der Einsatz sehr gut
moglich. Erweiterungssets sind auch fiir die 3./4.
Schulstufe empfohlen. Insgesamt kann die Spiel-
stadt also den Sachunterricht tiber alle Schulstu-
fen begleiten und immer wieder thematischen
Anreiz und Verkniipfungen bieten.

Als Tragerfach ist das Unterrichtsfach Sachun-
terricht mit den dabei im Lehrplan festgelegten
Kompetenzbereichen Gemeinschaft, Natur,
Raum, Zeit, Wirtschaft und Technik vorrangig
definiert.

Im neuen Lehrplan ab dem Schuljahr 2023/2024
werden die Kompetenzbereiche gestarkt, insbe-
sondere der sozialwissenschaftliche, wirtschaft-
liche, technische und naturwissenschaftliche
Kompetenzbereich.

Die Spielstadt ermoglicht aber auch viele fa-
cherlibergreifende Méglichkeiten. Zum Beispiel
konnen im Unterrichtsfach Technik und Design
oder Kunst und Gestaltung das Anmalen, das
Schneiden und das Basteln der Gebaude- und
Flachenteile durchgefiihrt werden. So kdnnte die
Spielstadt als ein facheriibergreifendes, zeitlich
andauerndes Projekt angesiedelt sein und die
Schiiler:innen ein ganzes Schuljahr begleiten.
Denkbar ist auch eine umfassende Begleitung
der Spielstadt im Sachunterricht und ein vielfal-
tiges Einbinden Uber die Verbraucher:innenbil-
dung hinaus.

Es sind aber natiirlich auch Varianten denkbar,
die deutlich kiirzer und mit weniger Aufwand
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verbunden sind (z.B. kein Anmalen durch
Verwendung der Farbvorlagen oder Auswahl
weniger Aufgaben, Elemente usw.). Die Lehrkraft
kann hier individuell entscheiden und so konkret
auf ihre Schiiler:innen und die Situation vor Ort

Informationen

eingehen.
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Die Materialien und Unterlagen eignen sich
darlber hinaus ebenso fiir andere Betreuungs-
settings, wie zum Beispiel in Horten oder im Rah-
men der schulischen Nachmittagsbetreuung.

Unterrichtsplanungen

Neben der Spielstadt gibt es zu folgenden sieben
Themen der Verbraucher:innenbildung umfang-
reiche Unterrichtsplanungen, die fiir Kinder in
der Volksschule konzipiert und erstellt wurden:

+ Kinderlebensmittel

+ Mobilitat

+ Mein Geld

+ Faires Einkaufen

+ Das erste eigene Smartphone
+ Werbung und Merchandising
+ Medien

Die Spielstadt kann somit auch Ausgangspunkt
sein, sich mit einem (oder mehreren) der obigen
Themen intensiver auseinanderzusetzen.

Die Unterrichtsplanungen sind ebenso kostenlos
erhéltlich unter
www.konsumentenfragen.at

Anmerkungen
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Die Spielstadt.
Verbraucher:innenbildung in der
Volksschule

Mit der vorliegenden Spielstadt kénnen Pada-
goginnen und Padagogen eine Stadt bzw. einen
Stadtteil oder einen Ort mit den Kindern gemein-
sam basteln und aufbauen.

Die vorliegenden Materialien der Spielstadt
bestehen aus diesen flinf Hauptelementen zum
Basteln der Stadt:

+ Flachenteile

+ Gebaudeteile

+ Aufstellteile

+ Schilder und Symbole

« Figuren

Daruiber hinaus finden sich in dieser Unterlage
konkrete Anleitungen und Ablaufe, wie mit der
Spielstadt gearbeitet werden kann (siehe Kapitel
»Arbeit mit der Spielstadt®), inklusive aller aus-
gearbeiteten Materialien und Ideen.

Die individuelle Gestaltung lasst viel Raum fiir
Kreativitat und eigene Ideen. So kann die Spiel-
stadt z.B. ein landliches Dorf, eine GroRstadt
oder eine fiktive Stadt sein.

Als Grundflache flir den Aufbau kénnen zwei Ti-
sche in der Klasse dienen. Je nach Platzméglich-
keiten in den Klassen sind auch gréfiere Flachen
in extra (Klassen-, Gruppen-)Raumen, in Foyers
oder am Boden denkbar.

Die Lehrkraft kann je nach Vorliebe die vorge-
sehene Flache entweder mit Elementen der
Spielstadt belegen oder/und z.B. die Tische mit
bemalbarem Papier liberziehen oder mit Stoffen
bedecken. So kdnnte man den Kindern Flachen
zur Verflgung stellen, die sie bemalen kdnnen.

Natirlich ist auch der Einsatz von verschiedenen
weiteren Materialien denkbar.

Die Grundflache kénnte z.B. durch Holz-Span-
platten (Abfalle oder Reste) und die Stadt im
Rahmen eines Upcyclingprojektes mit verschie-
denen Materialien (Schachteln, Kartonagen,
Becher, Zeitungen, Tetra Paks etc.) gestaltet
werden. Es ist denkbar, die vorhandenen Ideen
und Vorlagen bei Bedarf dazu unterstitzend
einzusetzen.
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Der Kreativitat sind in der Spielstadt keine Gren-
zen gesetzt.

Die einzelnen Elemente werden auf den nachs-
ten Seiten im Detail beschrieben (siehe Kapitel
»Elemente der Spielstadt®).

Die Auswahl der Elemente kann die Lehrkraft je
nach Klassengrofie, Schwierigkeit, Zeitressource
und personlichem Geschmack vornehmen.

Die Druckbdgen wurden alle flir das Format A3
konzipiert und voreingestellt. Andere Grofien
sind aber ebenfalls moglich und denkbar (z.B.
groRere Drucke mittels PDF bei Copyshops pro-
duzieren lassen, groRere Gebdude kénnen z.B.
im Sitzkreis verwendet werden usw.).

Aus dem vorhandenen Pool an Materialien kann
die Lehrkraft individuell und genau angepasst an
ihre Schiler:innen bzw. das Setting in der Klasse
auswahlen.

Die Details zum Aufbau der Spielstadt finden
sich in der Beschreibung des Startersets (siehe
Methode Unsere Stadt aufbauen (Starterset)).

Im Erweiterungsset ,,Verbraucher:innenbil-
dung entdecken* werden Aktivitaten beschrie-
ben, mit denen ein kreativer Stadtbetrieb mit
abwechslungsreichen Aufgaben méglich ist. Aus-
gewahlte Inhalte der Verbraucher:innenbildung
kdénnen damit spielerisch erarbeitet werden.
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Konzept Spielstadt Q“') Informationen

Im Erweiterungsset ,,Erndhrung und Fleisch- Anmerkungen
konsum® riicken die Lebensmittel, insbesonde-
re tierische Produkte, in den Fokus.

Im Erweiterungsset ,,Berufe und Geld verdie-

nen“ werden verschiedene Berufe benannt und
erarbeitet. Weiters wird thematisiert warum

Menschen arbeiten gehen und was man mit ver-
dientem Geld macht oder machen kann.

Im Erweiterungsset ,,Freizeit und Konsum?*

werden Freizeitaktivitaten der Kinder gesammelt
und néher betrachtet. Weiters wird (iberlegt,

wer hinter welchen Aktivitdten steht bzw. stehen
kann. Anhand von vier Anbietern (Unternehmen,

Vereine, Offentliche Einrichtungen, Personen aus
dem Umfeld) werden Unterschiede aufgezeigt.

Im Erweiterungsset ,,Wir kaufen ein* werden

verschiedene Einkaufssituationen nachgestellt
und die Kinder Gbernehmen Kaufer:innen und
Verkdufer:innen Rollen. Einfache Kaufvorgange

mit vorgegebenen Budgets werden nachgestellt
und die Kinder erleben bzw. erkennen verschie-

dene Systematiken des Wirtschaftens.

Alle bestehenden und zukiinftigen Sets zur Spiel-
stadt sind unter

www.konsumentenfragen.at/spielstadt ver-
flgbar.

Der folgende QR-Code leitet Sie direkt zu den

PDFs der Spielstadt:
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Flachenteile

Zur Verfiigung stehen folgende Flachenteile:
+ Wiese
+ Feld
« Weg
+ Strale
« Bach/Fluss
+ FulRballplatz, Freibad (Erweiterungsset Frei-
zeit und Konsum?)

Die Flachenteile kénnen ausgedruckt und am
Tisch aufgelegt werden. Sie kénnen auch als
Vorlagen fiir die Kinder dienen, selbst die Grund-
flache zu gestalten/zu bemalen.

Beispiel Flachenteil Wiese:

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Gebadudeteile

Im Starterset stehen folgende 7 fertig illustrierte
Gebaude zur Verfigung:

+ Backerei

+ Bank

+ Fabrik

+ Schule

+ Supermarkt

+ Rathaus

+ Zuhause

Im Erweiterungsset Erndhrung und Fleischkon-
sum zusatzlich noch ein Bauernhof mit Stall.

Naturlich konnen die Hauser auch eine andere
Funktion erhalten und so ein anderes Gebaude

09

sein. Zum Beispiel kann die Backerei auch ein
Modegeschéft, ein Secondhandladen oder ein
Restaurant sein. Die Bank (oder ein Teil davon)
kénnte genauso ein Kino, ein Krankenhaus oder
ein Seniorenwohnheim darstellen.

Die Gebaude kdnnen somit auch mehrfach
ausgedruckt und verwendet werden. Die Be-
schriftungsmoglichkeit am Haus gewahrleistet
Freiraum und fordert das aktive Einbinden der
Kinder.

Jedes Haus kann farbig oder als Ausmalvorlage
ausgedruckt werden.

Eine ungestaltete Gebaudevorlage ohne detail-
lierte Illustration steht ebenfalls zur Verfligung
und ermdglicht individuelle Ergéanzungen.

Die Gebaudeteile sind so konzipiert, dass die
Kinder durch einfaches Schneiden und Falten die
Gebaude basteln kénnen. Es ist grundsatzlich
kein kleben nétig. So kdnnen die Gebdudeteile
auch wieder auseinandergefaltet und platzspa-
rend aufbewahrt werden.

Beispiel Gebdudeteil Backerei:

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Ein moglicher Ablauf zum Bauen der Gebaude
kénnte mit den Schiilerinnen und Schilern nach
folgenden Schritten angeleitet werden:

1.) Druckbdgen anmalen (bei Verwendung der
Ausmalversionen)
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2.) Hauser beschriften: das Wort Backerei z.B.
mit der Hand in das vorgesehene Feld schreiben
oder alternativ die zur Verfligung stehenden
Schilder verwenden (siehe Schilder und Symbole)
3.) Hauser ausschneiden (hier auf die richtige
Linienart hinweisen: durchgezogene Linie =
Schneidelinie)

4.) Hauser falten (hier ebenfalls auf die richtige
Linienart hinweisen: gestrichelte Linie = Faltlinie)

Fiir weitere Details zu den Gebauden stehen
noch einige Schmuckelemente zur Verfiigung
wie z.B. das Vordach bei der Backerei oder der
Schornstein bei der Fabrik.

Mit gleicher Bastel-Systematik steht im Erwei-
terungsset Wir gehen einkaufen eine Kasse mit
Lade zur Verfigung.

Schilder und Symbole
Fur jeden Gebdudeteil steht ein Beschriftungs-

schild zur Verfligung.

Beispiel Schild und Symbol Backerei:

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Die Lehrkraft kann folgende vorbereitete Schil-
der und Symbole verwenden:

+ Backerei

+ Bank

+ Fabrik

+ Schule

+ Supermarkt

+ Rathaus

« Zuhause/Fam. Maier

« Bauernhof, Restaurant, Hofladen, Kaffee-
haus, Marktstand (Erweiterungsset Erndh-
rung und Fleischkonsum)

+ Kino, Tanzschule, Burgertown, Turnhalle,
Musikschule, Museum, Bibliothek (Erweite-
rungsset Freizeit und Konsum?)

Alternativ kdnnen die Kinder die vorgesehene
Flache am Haus kreativ und individuell per Hand
beschriften.

Aufstellteile

Folgende Elemente sind verfiigbar:

+ Bushaltestelle

« Platz mit Brunnen (stadtisch)

+ Wald

+ Spielplatz

+ Marktstand, gesamt 10 Bauernhoftiere wie
z.B. Pferd, Ziege, Schwein usw. (Erweite-
rungsset Erndhrung und Fleischkonsum)

+ gesamt 12 Szenen von Freizeitaktivitaten
(Erweiterungsset Freizeit und Konsum?)

Die Aufstellteile werden ebenfalls ausgeschnit-
ten. Die Klapplasche wird umgefaltet, mit einer
Klammer fixiert oder alternativ geklebt und so

hat das Aufstellteil einen guten Halt.

Die passende Grundflache kann ebenfalls ver-
wendet werden.

Beispiel Aufstellteil Bushaltestelle:

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Figuren

Zum Bespielen der Stadt stehen definierte
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Figuren zur Verfligung, die aber natrlich jeweils Anmerkungen
auch andere Rollen tibernehmen kdnnen.
Folgende Figuren sind verfiigbar:
= Schulkinder (m und w)
= Eltern bzw. Mann/Frau (z.B. Rolle als
Verkaufer:in, Tierpfleger:in, Chef:in einer
Firma usw. je nach Thema)
= Oma (w) und Opa (m)

o> Handwerkerin (w)
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= Sporttrainer (m)

= Mitarbeiter eines Supermarktes (m)
= Chef einer Fabrik (m)

= Blirgermeisterin (w)

= Landwirtin (w)

= Lehrerin (w) und Lehrer (m)

= Medientechniker (m)

= Figuren zur eigenen Gestaltung (sowohl
als Kind- und Erwachsenenumriss)

Mit den Figuren zur eigenen Gestaltung kann das
vorhandene Figurenensemble diverser gestaltet
und mit weiteren Rollen erganzt werden. Die Rol-
len ermdglichen eine intensive Auseinanderset-
zung mit den Menschen und deren Konsumleben
bzw. -verhalten. Die Figuren werden ebenfalls
ausgeschnitten und wie die Aufstellteile durch
eine einfache Klapplasche zu Spielfiguren gebas-
telt (kleben oder mit Buroklammer).

Beispiel Figur Oma:

Bild: SCHULDNERHILFE 00
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Unsere Stadt aufbauen
(Starterset)

Schulstufe

Empfohlen fiir 1./2. Schulstufe

Facherbezug

Kunst und Gestaltung
Technik und Design

Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

Anliegen

Kreativer Einstieg in das Thema

Einfache Gestaltung und einfacher Aufbau
einer Spielstadt

Individuelle Spielmdglichkeiten fordern

Dauer

Ungefahrer Zeitrahmen ca. 100 Min.

Unterrichtsmittel

Ausgewahlte

Gebadudeteile
Flachenteile
Aufstellteile

Schilder und Symbole
Evtl. Figuren

Vorbereitung

Die Lehrkraft wahlt die gewiinschten Ele-
mente im Vorfeld aus. Je nach Vorgangswei-
se kann die farbige Version oder die Version
zum Ausmalen verwendet werden.

Die Bastelvorlagen kénnen kostenfrei auf
der Website des Sozialministeriums www.
konsumentenfragen.at/spielstadt herun-
tergeladen werden.

Hinweise zum Ausdruck: Das GréRenverhalt-
nis ist bereits flir A3-Ausdrucke vorgesehen.
Somit bei der Druckereinstellung ,,Proporti-
onen beibehalten“ bzw. ,tatsachliche GroRe
drucken“ auswahlen. Optimal fiir die Stabili-
tatist A3-Papierin 160 g/m>.

¢O

Methode

09

Farbstifte, Scheren, Kleber.

2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder al-
ternativ eine andere Moglichkeit (am Boden,
im Foyer 0.A.).

Evtl. groRer Bogen Papier, bemalbare Stoffe/
anderes Material zum Abdecken der Flache.
Die Kinder kénnen den Plan in Teilen oder
ganzlich (nach)zeichnen, wie zum Beispiel:

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Ablauf

Einleitend stellt die Lehrkraft den Kindern je
nach Wohnort kurze, einfache Fragen, wie
z.B.:

= Wir haben hier vor uns (evtl. wenn wir aus
dem Fenster schauen) ein paar Hauser
und Straften, Baume und Wege. Wie nennt
man denn das Ganze?

= Was ist der Unterschied zwischen Stadt
und Land?

= Woran erkennt man eine Stadt?

= Wart ihr schon mal in einer Stadt? usw.

Die Lehrkraft bespricht mit den Kindern,

was fir sie in eine Stadt gehort bzw. was

sie mit einer Stadt verbinden. Die von den

Kindern genannten Elemente werden von

der Lehrkraft gesammelt und an der Tafel

mitgeschrieben (z.B. Haus, Stralken, Geschaf-

te, Menschen, Parks usw.).

Die Lehrkraft fragt bei sehr offenen Begriffen

nach, z.B. welche Geschafte, welche Hauser

usw., und erarbeitet mit den Kindern eine

gemeinsame Ubersicht.

Bei Bedarf kann sie die Kartchen mit den
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Unsere Stadt aufbauen
(Starterset)

Symbolen verwenden und zum jeweiligen

Begriff an die Tafel hangen. Z.B. zum Wort
»Backerei“ wird das passende Symbol (Brot)
gehangt, zum Wort ,,Bank“ der Geldsack mit .
dem Eurosymbol usw.

+ Im Anschluss werden Teams gebildet. Jedes
Team bastelt nun ein Haus gemeinsam. Z.B.
Zwei Kinder basteln die Bank, zwei andere
Kinder die Backerei.

+ Das erstellte Tafelbild kann fiir die Zuteilung
der Hauser verwendet werden, wie z.B.:

= Die Lehrkraft kreist jene Begriffe der Ge-
baude ein, die nachgebastelt werden, und
schreibt die Namen der Kinder dazu.

= Die Kinder holen sich das entsprechende
Symbol von der Tafel und wissen so,
welches Haus sie gestalten sollen.
+ Nach dieser Einstiegsphase erhalten die Kin-
der die jeweiligen Bastelbogen. Die Lehrkraft
erklart die entsprechenden Arbeitsschritte:

= Anmalen,
= Haus beschriften,
= Haus falten,

= evtl. mit Elementen verzieren.

« Varianten zur Zeitersparnis:

= Verwendung der farbigen Vorlagen. So
entfallt die Zeit fir das Anmalen und der
Fokus liegt auf dem Beschriften. Schnel-
lere Kinder konnen auch andere Elemente
bemalen oder mehrere Gebadude gestal-
ten. Ebenso eignen sich diese Aufgaben .
als Zwischenarbeiten fiir Kinder, die bei
anderen Aufgaben schneller sind.

= Verwendung der A4-Hauserfronten. So
entfallt die Zeit fiir das Anmalen und das .
Basteln. Man kann die Fronten beschrif-
ten und z.B. auf Kartons oder Schachteln
kleben. .
+ Gemeinsam wird die Stadt nun gestaltet und
aufgebaut. Die Kinder stehen rund um die

¢O

Methode

09

Tische. Die Elemente werden begutachtet,
gemeinsam definiert und aufgebaut/plat-
ziert.

Hilfreiche Fragen kénnen in dieser Phase
sein:

= Bauen wir eine bekannte Stadt auf oder
eine Wunschstadt?
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= Wie soll unsere Stadt sein?

= Wie ist es bei uns im Heimatort?

= Wo wohnt ihr bzw. wohnen wir?

= Wo wollt ihr wohnen? Z.B. in der Stadt,
am Stadtrand, aufterhalb der Stadt ... und
warum? Usw.

Je nach Bedarf lasst die Lehrkraft gemein-

sam abstimmen, bildet einen Konsens und

die getroffene Entscheidung wird aufgebaut.

Ein gemeinsames Gesprach zur Stadt kann
beim Aufbau angeregt werden:

= Was passiert in unserer Stadt?
= Was fehlt noch?

= Welche Dinge/Elemente kdnnten gut in
unsere/zu unserer Stadt passen?

= Was konnten wir noch dazu bauen?

= Was kénnten wir von unseren Materialien
verwenden und in die Stadt dazu geben?
Die Lehrkraft kann auch Schulmaterialien
miteinbauen, wie z.B. Spielfiguren (Men-
schen, Tiere), Fahrzeuge, Bausteine 0.A.

Es konnen unbedruckte Gebaude individuell
gebastelt und erganzt werden.

Es kdnnen weitere Elemente fiir die Stadt
z.B. aus Salzteig, Knete 0.A. gebastelt wer-
den.

Je nach Moglichkeit kann ein Gesprach iiber
die Stadt gefordert werden, Worter kénnen
erlernt und Berufe besprochen werden usw.

Je nach Vorgabe der Lehrkraft bzw. M6g-
lichkeit des Stehenlassens der Stadt konnen
die Kinder damit frei spielen. Sie kdnnen
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Unsere Stadt aufbauen A\

[ 4
(Starterset) G J Methode
Uberlegen: unserer Stadt, dann bleibt mehr Platz zum
= Was fehlt mir? Spielen und fiir die Tiere ...)?

+ Aspekt bzw. Unterschied offentlicher vs. pri-
vater Raum kdnnte angeregt werden. Z.B.:

= Was wiinsche ich mir dazu oder weg?

= Was brauchen meine Eltern oder andere
Erwachsene? = Wo habe ich ein Mitspracherecht? Was

bzw. in welchen Bereichen kénnen alle

Menschen entscheiden und was bzw. wo

nicht? In welchen Bereichen kann/darfich

= Wiirde ich mich hier wohlfuhlen?

+ Moglichkeiten zum Einsatz des freien Spiels:
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= Direkt nach dem Aufbau mich einmischen?

= Vorbereitung zur Erarbeitung von Themen = Was ist privat, was ist fiir alle beniitzbar?
(Warm-up) (Z.B. bei mir zu Hause bin ich mit mei-

= Auflockerung zwischendurch, Bewegung ner Familie allein. Das ist unser privater

= Abrundung/Abschluss spezifischer The- Bereich. In die Schule diirfen Menschen
men zum Lernen und zum Arbeiten gehen. Auf

der StraflRe diirfen alle Menschen gehen. In
den Supermarkt geht man, um etwas zu
kaufen usw.)

+ Falls die Lehrkraft dies mochte, kdnnten die
Kinder auch flr einen vereinbarten Zeitraum
Spielmaterialien von zu Hause mitnehmen

und integrieren. Wichtig ist hier, auf den = Wo kdnnen sich Leute aufhalten, ohne
sorgsamen Umgang zu achten (v.a., dass zu konsumieren/zu kaufen/zu bezahlen?
nichts kaputt- oder verloren geht). (»Ich brauche einen groflen Garten zum

Spielen“ - Diskussion: Ist das fair? Das
brauchen ja alle! Kbnnen wir einen ge-
meinsamen Spielplatz haben?)

Beispielfoto einer Spielstadt:

Hinweis zur Aufbewahrung

+ Die Mechanik der Gebaude ist so gestaltet,
dass sie auch ohne Klebstoff gut halten.
Auch die Stabilitat ist bei entsprechender
Papierstarke (160 g/m?) gewahrleistet.
Dadurch lasst sich alles einfach zusammen-
legen und eine Aufbewahrung z.B. in einer
Mappe ist platzsparend moglich.

Bild: SCHULDNERHILFE 00

Weitere Themenaspekte

+ Der Aspekt der Raumplanung kdnnte beim
Aufbau und Gestalten der Stadt miteinbezo-
gen werden. Z.B.:

= Was konnten wir am Aufbau der Stadt
verbessern?
= Wie konnten Wege kiirzer werden?

= Wie kdnnten wir der Natur mehr Platz
lassen (,,Hauser dirfen Freunde haben*
=diirfen zusammenstoften /-kleben in

Bild: SCHULDNERHILFE 00
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Unsere Stadt aufbauen -
Symbole der Gebaude
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(0 Material

Bild: artistkern

Bild: artistkern
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Unsere Stadt aufbauen -
Symbole der Gebaude
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Unsere Stadt aufbauen -
Symbole der Gebaude
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Verbraucher:innenbildung
entdecken (Erweiterungsset)

¢O

() Methode

Schulstufe
+ Empfohlen fiir 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Kunst und Gestaltung

+ Deutsch ((Zu-)Horen und Sprechen, Lesen)
« Mathematik (Groften, Operationen)

+ Musik

« Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

Anliegen

+ Kreativer Stadtbetrieb in Form von Aufgaben
zum Thema Verbraucher:innenbildung

+ Ausgewahlte Inhalte der Verbraucher:innen-
bildung spielerisch erarbeiten

+ Individuelle Lernerfahrungen férdern

Dauer
e Ca. 50 bis 100 Min.

Unterrichtsmittel

+ Aufgebaute Stadt (vgl. Methode Unsere Stadt
aufbauen (Starterset))

+ Material Verbraucher:innenbildung entdecken

Vorbereitung

+ Die Lehrkraft wahlt die gewlinschten Ele-
mente flr die Stadt und fiir die Aufgaben im
Vorfeld aus. Die Materialien konnen kosten-
frei auf der Website des Sozialministeriums
www.konsumentenfragen.at/spielstadt
heruntergeladen werden.

« Farbstifte, Scheren, Kleber.

+ 2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder al-
ternativ eine andere Moglichkeit (am Boden,
im Foyer 0.A.).

+ Platzim Klassenraum, um die Aufgaben zu
verteilen.

+ Evtl. grolRer Bogen Papier, bemalbare Stoffe

oder anderes Material zum Abdecken der
Flache und zur Gestaltung des Grundplans
der Stadt.

Die Lehrkraft fihrt mit den Kindern die Me-
thode Unsere Stadt aufbauen (Starterset) je
nach Zeitressource und Bedarf durch.
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Die Lehrkraft wahlt die gewiinschten Aufga-
ben aus und bereitet die Aufgaben vor. Die
Materialien, Kopiervorlagen und Anleitungen
dazu sind im Material Verbraucher:innenbil-
dung entdecken vorbereitet.

Nach Belieben kdnnen ausgewahlte Materia-
lien bzw. Kartchen neben dem Haus aufge-
legt werden oder auch im Haus versteckt
sein.

Ablauf
+ Ausgehend von der gestalteten Spielstadt

wird mit Charakteren weitergearbeitet. Die
Rollen der Menschen in der Stadt und vor
allem die Begegnung mit Konsum sollen
hierbei verstarkt beleuchtet werden.

Die Kinder bilden Kleingruppen (ca. 3 Schii-
ler:innen).

Die Lehrkraft wahlt Charaktere bzw. Rollen
aus und schreibt diese an die Tafel, wie z.B.:

= Blirgermeisterin (w)

= Landwirtin (w)

= Mitarbeiter eines Supermarktes (m)

= Chef einer Fabrik (m)

= Schulkinder (m und w)

= Sporttrainer (m)

= Lehrerin (w)

= Oma (w)

Gemeinsam werden kurz die Personen
besprochen, damit den Kindern die Figuren
und Rollen klar werden. Evtl. ist es hilfreich,

die Ausdrucke der Figuren an die Tafel dazu-
zuhangen.

Jede Kleingruppe wahlt einen Charakter
aus und bespricht, wie dieser sein soll (z.B.
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Verbraucher:innenbildung
entdecken (Erweiterungsset)
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() Methode

ungefahres Alter, personliche Merkmale etc.).
Die entsprechende Spielfigur wird nun aus-
geschnitten, gebastelt und bei Bedarf noch
ausgestaltet.

+ Im Anschluss liberlegen sie:
= Was macht diese Person in unserer Stadt?
= Welche Wege geht diese Person?

= Wo (an welchen Gebauden etc.) kommt
sie vorbei?

= Wie lange halt sich die Person an den
Orten auf? Wo am langsten wahrend eines
Tages (bzw. in 24 Stunden)?

= Eventuell kann auch erganzend Uberlegt
werden: Was ist Freizeit, was ist Arbeit?
Wo benétigt die Person Geld, wo nicht?
+ Mogliche Antworten werden von den Kin-
dern in der eigenen Kleingruppe diskutiert.

+ Jenach Zeitbudget gibt es nun einen Aus-
tausch. Z.B. wird das Ergebnis einer/mehre-
ren/allen anderen Kleingruppen vorgestellt
und von jenen Feedback eingeholt. Wenn
die Kinder mochten bzw. kdnnen, ist es auch
denkbar, dass sie ihre Ergebnisse und das
Feedback am Arbeitsblatt notieren.

« Die Lehrkraft erklart den Ablauf:

= ,,Die Klasse wird nun unsere Stadt“ - nach
diesem Motto erfolgt nun eine Verteilung
der Stadtelemente im Raum, z.B.: Der Su-
permarkt wandert auf einen eigenen Tisch
oder Platz in der Klasse. Zum Supermarkt
kommt die entsprechende Aufgabe dazu.

= Dieser Vorgang wird fiir alle Elemente
wiederholt, die die Lehrkraft im Vorfeld
ausgewabhlt hat.

= Die Lehrkraft verteilt gemeinsam mit den
Kindern die ausgewahlten Elemente im
Klassenraum und verdeutlicht so, welche
Aufgaben zur Verfligung stehen.

+ Danach startet die Spielphase in den Grup-
pen.

+ Die Kinder bewegen ihre Rollenfigur durch

die Stadt und besuchen jene Gebaude/Ele-
mente, die sie zu Beginn definiert haben.

Die Lehrkraft gibt je nach Zeitbudget eine
Vorgabe, z.B. jede Kleingruppe muss min-
destens 3 Gebaude/Elemente besuchen.
Schnellere Gruppen kdnnen mehr besuchen.
Auch die Endzeit der Spielphase wird von der
Lehrkraft vorgegeben. Eine mogliche Richt-
zeit kdnnten 30 Minuten fiir die Spielphase
sein,
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Insgesamt stehen der Lehrkraft 10 mogliche
Aufgaben/Spiele/Aktivitaten zur Verfiigung.
Sie kann alle 10 anbieten oder je nach Bedarf
und Moglichkeiten auswahlen und reduzie-
ren. Einige der Aufgaben/Spiele/Aktivitaten
kénnen jeweils von mehreren Gruppen
gemacht werden.

Besprechung und Aufarbeitung

+ Zum Abschluss der Spielphase erfolgt eine

Nachbesprechung mit der Lehrkraft. Dabei
kdnnten ausgewahlte Fragen diskutiert
werden:

= Wo hat es euch SpaR gemacht?

= Wo wirdet ihr noch gern hingehen in
dieser Stadt?

= Wo kann man hingehen, wenn man kein
Geld hat?

= Wo bendtigt man Geld, wo nicht?

= Wo bewegt man sich gern in der Freizeit?

= Wo wird gearbeitet? Und wie?

= Wo gibt es Konsum? Was heil3t das tiber-
haupt?

= Wo gibt es konsumfreie Zonen bei uns in
der Spielstadt?

= Wie ist das (alles) in unserem Heimatort?

Ein alternativer Abschluss bzw. eine Ergan-
zung konnte es sein, auf die verschiedenen
Rollen zu fokussieren:

= Z.B. die Gruppe des ,Schulkindes® erzahlt
von den Erlebnissen. Alle nehmen in der
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Verbraucher:innenbildung
entdecken (Erweiterungsset)
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Nachbesprechung die Rolle des Schul-
kindes ein und die Erlebnisse werden ge-
meinsam diskutiert. Sehen es alle gleich?
Wo gibt es Unterschiede?

= Welche Unterschiede zu den Erwachse-
nenrollen gibt es? Diese werden gemein-
sam gesammelt und diskutiert.
+ Auch verschiedene Aufgaben bzw. Ergebnis-
se der Kinder kdnnen einzeln aufgearbeitet
werden:

+ Z.B.Schule - Ideen der Kinder fiir eine gute
Gemeinschaft

= Besprechung der Ideen
= Ableitung von Klassenregeln
+ Z.B. Stadtplatz - Figur fir Denkmal:

= Gebastelte/gezeichnete Figuren kdnnten
an einem Ort der Stadt gesammelt wer-
den (im Zentrum der Stadt, im Rathaus/
Gemeindeamt); am Ende wird von den
Schiilerinnen und Schiilern im Plenum
eine Figur gewahlt, die aufgestellt wird.

= Dazu kann das Thema Wahlen/Abstimmen
mit den Kindern aufgegriffen werden,
z.B. geheim, offen, Wahlmoglichkeiten,
wer darf wahlen usw.

« Z.B.Denkmal

= Es kdnnte gemeinsam Uberlegt werden,
dass alle Denkmaler in der Stadt aufge-
stellt werden.

= An welchen (mehreren) Orten wére das flir
die Schiiler:innen denkbar?
« Z.B.Backereivs. Fabrik (Handwerk vs. indus-
trielle Produktion von Lebensmittel)

= Uberlegungen zum Geruchssinn - Wir
riechen z.B., ob etwas schmeckt oder ob
es noch frisch ist.

= Wie ist die Auswirkung von Duften auf
uns? Ist uns der Duft von frischem Brot
angenehm?

= Gemeinsam Brot backen und Entste-
hungsprozess kennenlernen.

= Weitere Aufarbeitung des Themas Geri-
che (Backerei). Gerliche werden von der
Werbung genutzt. Zum Beispiel werden
Diifte in Supermarkten etc. bewusst ein-
gesetzt, um uns Produkte anzubieten
(z.B. Brotduft im Supermarkt durch Auf-
backstationen).

Z.B. Bank/Supermarkt
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= mit Spielgeld aus den Rechenbiichern
kann in weiterer Folge in der Stadt gear-
beitet werden, wie z.B.:

= einfache Wege des Geldes besprechen
und sich mit den Figuren und dem Geld
durch die Stadt bewegen (von der Fabrik,
zur Bank, zum Supermarkt 0.A.),

= einfache Einkadufe und Kassiervorgange
nachspielen (Einkaufszettel der Kinder
verwenden) usw.

Verwendung der Worterliste (am Ende des
Dokuments). Hier sind einige wichtige Wor-
ter aus der Spielstadt zusammengefasst und
alphabetisch gereiht. Eine Verwendung ist
z.B. im Deutschunterricht denkbar, aber
auch als Wiederholung zur Spielstadt ...

Idee zur Weiterarbeit

Die Lernerfahrungen kénnen intensiviert
werden bzw. kann daran weiter gearbeitet
werden, indem weitere Spieldurchgange mit
anderen Rollen durchgefiihrt werden.

Die Kinder kdnnen sich als die entsprechen-
den Personen verkleiden. Ein kurzes Rollen-
spiel Uber die vorher getatigten Uberlegun-
gen ware denkbar, wie z.B.: Wie begegnen
sich die Menschen in der Stadt? Wie findet
ein Austausch statt? Usw.

Interessante Themen bzw. die Interessen der
Kinder als Anreiz zur Weiterarbeit nehmen,
wie z.B. Verkehr, Umwelt, Mill, Raumpla-
nung o.A.

Weiterarbeit mit Unterrichtsplanungen auf
der Website www.konsumentenfragen.at
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Beschreibung der Aufgaben

+ Die vorgefertigten 10 Aufgaben konnen ideal
mit den folgenden Gebauden, Flachen oder
Aufstellern verknlpft werden:

= Backerei

= Bank

= Fabrik

= Feld

= Natur

= Schule

= Supermarkt
= Spielplatz
= Stadtplatz
= Zuhause

+ Natdurlich ist eine mehrmalige Verwendung
bzw. andere Zuordnung seitens der Lehrkraft
moglich (z.B. kann die Aufgabe zum Zuhau-
se an mehreren Wohnhd&usern angebracht
werden).

+ Fir jede Aufgabe steht eine Anleitung fir die
Schiiler:innen zur Verfligung.

Aufgabe Backerei
« In der Backerei sind Difte und Gertiche be-
sonders stark wahrnehmbar.

+ Die Kinder finden bei dieser Aufgabe Ge-
ruchs-/Geschmacksproben, wie z.B.:

+ Die Lehrkraft wahlt im Vorfeld nach Belieben
und Vorrat aus und nimmt die entsprechen-
den Gewilirze mit. Gut eignen sich kleine,

Bild: SCHULDNERHILFE 00

verschliefbare Glaser oder Metalldosen.
Falls die Kinder auch kosten diirfen, sollten
kleine Loffel bereitgestellt werden.

Ausgewahlte Gewiirze und Krauter, die be-
sonders bei Geback und Backereiprodukten
verwendet werden, sind im Material Bdckerei
zu finden. Dieses Kartchenset besteht jeweils
aus dem Bild des Gewiirzes und dem Wort.
Die Kartchen sollten zu Beginn verdeckt bei
der Aufgabe liegen.
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Zuerst riechen die Kinder mit verbundenen
Augen an den Boxen und anschliefend
kénnen sie gemeinsam uberlegen, worum es
sich handelt.

Abschlieflend werden die Kartchen rich-

tig zugeordnet. Ergdnzend kann in einem
weiteren Durchgang mit den Kartchen noch
Memory gespielt werden.

Eine weitere Idee flir die Lehrkraft: Kostpro-
ben mitnehmen, um einige Geriiche und
Gewlirze einem Brot/Gebéack zuordnen zu
konnen, evtl. auch saisonal unterscheiden
(Anisweckerl, Zimtschnecken, Mohnflesserl,
Salzstangerl usw.). Bei Bedarf konnen die
Kinder auch die Gewlirze kosten und den
Geschmacksrichtungen zuordnen.

Aufgabe Bank

In der Bank geht es um das Kennenlernen
von einigen Begriffen zum Thema Geld. Dazu
gibt es Begriffe, die die Kinder an der Station
finden. Jedes Kind wahlt ein Wort aus.

Nach der Idee von ,,Dingsda“ bzw. , Tabu“
versucht nun jedes Kind, den Begriff den
anderen in der Gruppe zu erklaren, ohne das
Wort vom Kartchen zu sagen.

AbschlieRend dirfen die Kinder noch ande-
re/freie Begriffe erklaren, die fiir sie zu einer
Bank passen.

Aufgabe Fabrik

In der Fabrik soll den Kindern ein erster
Einblick in das Thema Massenfertigung und
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FlieBRbandarbeit gegeben werden.

« Dazu sehen sie einen Film Giber maschinelle
Herstellung von Produkten.

+ Gut geeignet und als QR-Code vorbereitet
ist die Ausgabe der Sendung mit der Maus
,Brotchen friher und heute?“ (siehe www.
youtube.com/watch?v=YdCvACZLuBg).

+ Die Lehrkraft kann aber auch einen anderen
Film zur Verfligung stellen (mdgliche Alter-
native z.B. Frilher-Heute-Geschichten: Zange
unter www.wdrmaus.de/maus50/videos/
frueher_heute_geschichten_zange.php5).

Aufgabe Feld

« Am Feld kénnen sich die Kinder mit dem
Thema Landwirtschaft in Osterreich ausei-
nandersetzen. Was wachst auf heimischen
Feldern? Und was tut sich dort sonst so?

+ Dazu ist ein Kreiselspiel vorbereitet. Das
Spielfeld liegt ausgedruckt und evtl. lami-
niert am Tisch.

+ DieKinder erhalten einen Stapel mit Spiel-
karten (24 Stiick) und verteilen alle Karten
gleichmalig, also jedes Kind bekommt
gleich viele Karten. Nun beginnt ein Kind
und dreht den Kreisel. Dieser bewegt sich
und kommt auf einem Feld zum Stillstand.
Die entsprechende Kategorie (wo die Spitze
hinzeigt) wird laut vorgelesen.

+ Die Kinder priifen die eigenen Spielkarten
und Uberlegen, ob eine Karte zu dieser
Kategorie passt. Wenn ja, darf das Kind diese
Karte ablegen.

+ Dieser Ablauf wird nun wiederholt, bis die
Kinder die Karten alle zugeordnet und abge-
legt haben.

Aufgabe Natur (Bach, Fluss, See, Wald)

« Die Lehrkraft kann entscheiden, wo sie diese
Aufgabe platziert. Sie eignet sich sehr gut bei
einem Bach, See, Fluss oder Waldstiick.

+ DieKinder sollen dort der Frage nachgehen,

was in die Natur gehort und was nicht.
Dazu gibt es eine Fiihlbox/Fuhltasche mit
verschiedenen Dingen.

Zuerst wird nur geflhlt, was sie glauben,
worum es sich handelt. Jedes Kind fiihlt
nacheinander.
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Danach wird gemeinsam die Fiihlbox geoff-
net und tberlegt:

= Was davon gehort in die Natur und was
nicht?

= Wo wiirde es sonst hingehdren?

Aufgabe Schule

Beim Schulgebaude soll das Thema Fairness
und Gemeinschaft aufgegriffen werden. Es
geht um die Frage: Wie bildet man eine kons-
truktive Klassengemeinschaft?

Die Kinder sollen tiberlegen, wie sie sich die
Schule bzw. ihre Klasse wiinschen. Was ist
ihnen beim Zusammensein in der Schule
und auch generell im Zusammensein mit
anderen Menschen wichtig?

Dies wird von den Kindern gezeichnet oder

aufgeschrieben und auf einem grofRen Plakat
aufgehangt.

Aufgabe Supermarkt

Im Supermarkt wird den Kindern eine Kauf-
entscheidung liberlassen.

Sie finden bei diesem Gebaude ausgewahl-
te Supermarktregale mit Richtpreisen (vgl.
Material Supermarkt).

Die Kinder diirfen Waren auswahlen und ihre
eigene Konsumentscheidung treffen.

Die Vorgabe dafiir ist, dass sie um héchstens
10 Euro einkaufen diirfen.

Am Arbeitsblatt Supermarkt (Rechnungsbe-
leg) wird der Betrag zusammengezahlt.

Im Rahmen der Aufarbeitung mit der Lehr-
kraft nach der Spielphase kdnnen diese
Ergebnisse diskutiert werden.
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Aufgabe Sport & Spiel

Am Sport- oder Spielplatz wird die Bewe-
gungsfreude der Kinder angeregt.

Einfache Bewegungsiibungen werden, wie
am Material Sport & Spiel ersichtlich, von den
Kindern ausgefiihrt.

Die Kinder diirfen jeweils einzeln wiirfeln.
So wird per Zufall ermittelt, welche Aufgabe
durchgefiihrt wird.

Das Kind wiirfelt ein zweites Mal und da-
durch wird ermittelt, wie viele Wiederholun-
gen der Ubung gemacht werden.

Zum Beispiel: 1. Wiirfelzahl = 5 = springen, 2.
Wiirfelzahl = 4 = 4 Wiederholungen, somit 4
Mal springen.

Die entsprechende Ubung wird von allen
Kindern durchgefiihrt. Jedes Kind darf min-
destens ein Mal wiirfeln.

Die Lehrkraft kann die Vorlage ausdrucken
oder alternativ zu einem Video verlinken.
Zum Beispiel eignen sich

= Mini-Workout fiir Kids (ca. 6 Min.):
www.youtube.com/watch?v=M-
wxvh-nSc8Q

= Kinder-Fitness mit Greccorobic (ca. 8
Min.): www.youtube.com/watch?v=7lb0Om-
(8MxTk

= 10-Min-Familienworkout (ca. 10 Min.):
www.youtube.com/watch?v=CMuwn7g-
zS20

Hinweis: Darauf achten, dass bei dieser

Aufgabe genug Platz und Bewegungsfreiheit

gegeben sind.

Aufgabe Stadtplatz

+ Am Stadtplatz geht es um ein erstes Anden-

ken des Themas Verbraucher:innendemo-
kratie.

Die Kinder versetzen sich in folgende Situati-
on: Ihre Gemeinde bzw. die Stadtverwaltung
macht eine Umfrage. Es soll ein neues Denk-
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mal fir den Stadtplatz geben. An wen soll
das Denkmal erinnern? Von wem soll eine
Figur auf dem Sockel des Denkmals stehen?

Kinder tiberlegen nun, fiir wen das neue
Denkmal sein soll.

Sie malen ihre Vorschlage auf das Arbeits-
blatt.

Alternativ bzw. zusatzlich kann die Figur
auch nachgebaut werden, z.B. mit Kartons,
Figuren, Bausteinen 0.A., was in der Klasse
vorhanden ist. Ebenso denkbar ist es, dass
die Kinder die Figur mit ihren Kérpern selbst
nachstellen. Sie kdnnen dazu mogliche Ac-
cessoires aus der Klasse verwenden und sich
gegenseitig als Denkmal fotografieren.

Die Ergebnisse aller Zeichnungen, Fotos und
Skulpturen werden in der Abschlussphase
gesichtet.

Aufgabe Zuhause

Im Wohnbereich bzw. im Zuhause steht das

Privatleben und das Wohlfiihlen im Zentrum.

Die Kinder sollen fiir sich selbst Giberlegen:
= Was tut mir gut?
= Was mache ich gern?

= Wo halte ich mich daheim gern auf?

Sie finden Ideen und Vorschlage bei dieser
Station vor und diirfen davon eine Idee oder
mehrere auswahlen.

Eine Sanduhr (z.B. 3 oder 5 Minuten) gibt die
Zeit bei dieser Station vor (als Orientierung
fur die Kinder).

Anmerkungen
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Zu jeder Aufgabe gibt es eine schriftliche Anleitung fiir die Schiiler:innen, die bei Bedarf aufgelegt

werden kann (ab Seite 19).

Aufgaben- | Inhaltlicher Fokus | Benétigte Zusatzliche

pool Bastelvorlagen Materialien

Aufgabe Produktion, Gebaudeteil Backerei (Sei- | Material Bdckerei auswahlen, aus-

Backerei | Handwerk, te 1im Material Bastelvor- | drucken und ausschneiden

Regionalitat lagen)

Geruchsboxen mit z.B. Zimt, Kim-
mel, Nelken, Anis, Fenchel, Mohn,
Pfeffer, Pizzagewtirz, Koriander,
Vanillestange o.A.
evtl. Tuch zum Verbinden der
Augen

Aufgabe Geldwerte, 2 Gebaudeteile Bank Material Bank ausdrucken

Bank Geschichte des (Seite 2 und 3 im Material

Geldes Bastelvorlagen)
Aufgabe Produktion, 3 Gebadudeteile Fabrik Material Fabrik ausdrucken oder
Fabrik Massenfertigung (Seite 4 und 5im Material | alternativ Film auswahlen
Bastelvorlagen)

Gerat zum Ansehen des Films
Hinweis: Auf guten Platz in der
Klasse achten, damit die anderen
Gruppen durch den Film nicht
gestort werden.

Aufgabe Regionalitat, Flachenteil Feld (Seite 13 | Material Feld ausdrucken (ein Set

Feld Saisonalitat im Material Bastelvorla- = ein Spielplan und 24 Spielkar-

gen) ten)

Kreisel
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Aufgaben- | Inhaltlicher Fokus | Benétigte Zusatzliche
pool Bastelvorlagen Materialien
Aufgabe Umwelt, Flachenteil Wiese oder/ Fiihlbox oder Fiihltasche mit ver-
Natur Nachhaltigkeit und Aufstellteil Wald schiedenen Dingen.
(Seite 13 oder/und 15im
Material Bastelvorlagen) | Wichtig ist eine Mischung aus Din-
gen aus der Natur und Dingen, die
nichtin die Natur gehdren
Ideen ,,aus der Natur“: Moos, Blat-
ter, Steine, Zapfen, Holz, kleiner
Ast, Kastanien ...
Ideen ,,nichtin die Natur“: Glasfla-
sche, Plastikstiick, Kaugummipa-
pier, Kabel, Spielzeug ...
Aufgabe Fairness, 3 Gebaudeteile Schule kleine, leere Kartchen, mindes-
Schule Achtsamkeit (Seite 6 und 7 im Material | tens ein Stlck pro Kind
Bastelvorlagen)
Plakat zum Aufhangen
der Kartchen
Aufgabe Einkaufen, 3 Gebaudeteile Super- Material Supermarkt ausdrucken
Super- Geld markt (Seite 8 und 9im und laminieren
markt Material Bastelvorlagen)
Arbeitsblatt Supermarkt in Schi-
ler:innenanzahl kopieren
Aufgabe Bewegung, Aufstellteil Spielplatz (Sei- | Material Sport & Spiel ausdrucken
Sport & Gesundheit, te 15 im Material Bastel- oder alternativ ein ausgewahltes
Spiel Korperbewusstsein, | vorlagen) Video mit Bewegungsiibungen
Konsumfreie Zone vorgeben.
Wiirfel, falls die Kartchen verwen-
det werden
Aufgabe Offentlichkeit Aufstellteil Platz mit Brun- | Arbeitsblatt Stadtplatz in Schii-
Stadtplatz nen (Seite 14 im Material | ler:innenzahl ausdrucken
Bastelvorlagen)
Aufgabe Faires Verhalten zu | Geb&dudeteil Zuhause (Sei- | Material Zuhause ausdrucken
Zuhause sich selbst, te 1 im Material Bastelvor-
Entspannung, lagen) Sanduhr (z.B. 5 Minuten)
Freizeit
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. Augen schlielfen oder verbinden.
e An den Boxen riechen: Was kénnte das sein?

« Wenn alle mit dem Riechen fertig sind,
Kértchen umdrehen und zuordnen.

« Wenn Zeit bleibt, kénnt ihr mit den Kdrtchen Memory spielen.

Viel SpaB!

BANK

 Jedes Kind nimmt eine Karte.
« Jedes Kind liest das Wort darauf (leise fir sich).

e FEin Kind beginnt und erkldrt oder umschreibt das Wort. Die anderen
Kinder raten. Achtung! — Das Wort selbst nicht sagen.’
« Wenn das Wort erraten wurde, kommt das ndchste Kind dran.

* Kennt ihr noch andere Worter, die zur Bank passen¢

Viel Spals!
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e Film starten
e Film ansehen

Viel SpaB!

FELD

o Alle Karten austeilen:
Jedes Kind bekommt gleich viele.
« Ein Kind dreht den Kreisel tiber das runde Feld.
« Wo bleibt er liegen? Das Feld, auf dem der Kreisel liegt, vorlesen.
« Wer hat eine passende Karte¢
« Alle diirfen ihre passenden Karten vorlesen und die Karten ablegen.
« Weiterspielen, bis alle Karten abgelegt sind.

Viel Spals!
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NATUR

* In die Boxen greifen und fiihlen: Was kénnte das sein?
« Alle diirfen nacheinander fiihlen.
« Wenn alle dran waren, diirft ihr nachsehen.

. Uberlegt gemeinsam:
Was gehért in die Natur? Was nicht?
Wo gehért es sonst hin¢

Viel SpaB!

SCHULE

. Uberlegt gemeinsam:
Wie wiinscht ihr euch die Schule?

Was ist in der Schule wichtig?
Was ist beim Zusammensein von Menschen v\/ichtig?

o Schreibt oder zeichnet es auf die leeren Kéartchen.

Viel Spals!
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* lhr habt 10 Euro und dirft einkaufen gehen. ”
« Welche Waren vom Regal wahlt ihr aus¢

« Schreibt diese auf den Einkaufszettel.

« Schreibt die Preise dazu und rechnet alles zusammen.

Viel SpaB!

SPORT
& SPIEL

* Lin Kind beginnt und wiirfelt.

« Sucht die Ubung, die zur gewiirfelten Zahl gehort.
* Das Kind wiirfelt noch einmal.

« Was zeigt der Wiirfel¢

* So oft macht ihr alle die Ubung.

« Das ndchste Kind ist an der Reihe.

Viel SpaB!
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STADTPLATZ
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« Essoll ein neues Denkmal in der Stadt geben.

« Uberlegt:
An wen oder was soll das Denkmal erinnern?
Welche Figur soll auf dem Sockel des Denkmals stehen?
Warum findet ihr das¢

« Zeichnet eure Figur am Arbeitsblatt.

Viel SpaB!

/UHAUSE

* Uberlege:
Was tut dir gut?
Was machst du gern?
Wo bist du gern¢
« Wihle ein Karte aus, drehe die Sanduhr um und geniefe die Zeit.

Viel Spals!
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|:| KUMMEL
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LEERE KARTE FUR
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ANDERES GEWURZ/KRAUT
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BANKOMAT|l  BANK
GELD-
SPAREN SCHEIN

Was fallt dir

zur Bank ein?
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Du darfst dir ein Wort
ausdenken und den
anderen erkldren.
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Link zum Film:

Sendung mit der Maus — Brotchen friher und heute¢
www.wdrmaus.de/filme/sachgeschichten/frueher_heute _geschichten_broetchen.php5
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QR-Code zum Film:
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entdecken - Feld

KOHL
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KARTOFFEL

<

KAROTTE KURBI

<

WEIZEN
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MAIS
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TRAKTOR

RECHEN
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LUFT SONNE

<

WASSER

ERDE

<

oF REGENWURM
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entdecken - Feld

MAULWURF ASE
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KAMILLE

SONNENBLUME

<
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entdecken - Supermarkt ()  Arbeitsblatt

EINKAUFSZETTEL
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Ware Preis

Gesamtpreis: €
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Hampelmann
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Gleichgewicht

Laufen

und
Boxen

Schittel alles raus

Springen Kniebeuge
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Fiir wen soll das neue Denkmal in unserer Stadt sein?
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Bild: pixabay.com
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Verbraucher:innenbildung
entdecken - Zuhause

[ EYCEL

Was tut dir gut?

Ausrasten

[ esen

#<
Jausnen

<
Wasser trinken

<
Lachen

#<
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Worterlisten zur Spielstadt Q“) Methode

Schulstufe
+ Empfohlen ab der 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Deutsch (Lesen, Verfassen von Texten, Spre-
chen)
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Worterlisten

+ Ergdnzend stehen fir alle Erweiterungssets
thematische Worterlisten zur Verfligung.

+ Darauf sind zentrale Begriffe der Spielstadt
gesammelt und in Schulschrift alphabetisch
gelistet.

+ Ein Einsatz ist vielseitig denkbar, wie z.B.:
= Worter werden gemeinsam gelesen und
bei Bedarf erklart.
= Es wird im Klassenverband tiberlegt: Wo/
wie kommt dieser Begriff in unserer Stadt
vor?

= Worter werden gemeinsam gelesen.
Es werden Satze dazu erfunden und auf-
geschrieben.

= Leselibung flir einzelne Schiiler:innen.

= Worter konnen als Basis fiir einfache ge-
sprochene Satze dienen.

= Worter konnen als Basis fur einfache Ge-
schichten dienen.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und in der
Stadt passend abgelegt werden.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und fiir ein
Laufdiktat verwendet werden.

= Usw.

Anmerkungen

SCHULDNERHILFE 0O Copyright: Alle Rechte vorbehalten. DJ
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Verbraucher:innenbildung
entdecken - Worterliste

A

arbeiten

B

der Bach

die Béckerei

die Bank

der Bankomat
basteln

die Blume

der Brunnen

die Blirgermeisterin/

der Blirgermeister
die Bushaltestelle

/D
die Chefin/der Chef

einer Fabrik

das Denkmal

E
der Einkaufszettel

die Erde

Material
die/der Erwachsene

F

die Fabrik
das Feld
der Fluss

G

das Gebdude
das Geld

der Geldschein
das Gemiise
die Gerdte

das Getreide

H
die Haltestelle
das Haus

K

der Konsum
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Verbraucher:innenbildung

entdecken - Worterliste

L

die Landwirtin/
der Landwirt
die Lehrerin/
der Lehrer

die Luft

M
die Mitarbeiterin/

der Mitarbeiter
die Miinze

N
die Natur

0o/P
die Oma/der Opa
der Platz

R
das Rathaus

[ EYCEL

das Schild
die Schule
das Schulkind

die Sonne

sparen

der Spielplatz

die Sporttrainerin/
der Sporttrainer
die Stadt

der Stadtplatz

die Stralle
der Supermarkt

1
die Tiere

W//

der Wald
das Wasser
der Weg
die Wiese

das Zuhause

<

>
=
O
0
%]
=
(]
=>
[
<
[
(%}
-
wl
o
(%}

nnnnnnnnnnnnnnnn

rrrrrrrrrrrrrrrrr

KONSUMENTEN
FRAGEN

10/2025



Erndhrung und Fleischkonsum
(Erweiterungsset)

¢O

() Methode

Schulstufe
+ Empfohlen fiir 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Kunst und Gestaltung

« Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

+ Deutsch ((Zu-)Horen und Sprechen, Lesen,
Verfassen von Texten)

+ Mathematik
« Musik

Anliegen

+ Kreativer Stadtbetrieb in Form von Aufgaben
zum Thema Ernahrung und Lebensmittel,
insbesondere tierische Produkte

+ Ausgewahlte Inhalte spielerisch erarbeiten

+ Individuelle Lernerfahrungen fordern

Dauer
« Ca. 50 bis 100 Min.

Unterrichtsmittel

+ Aufgebaute Stadt (vgl. Methode Unsere Stadt
aufbauen (Starterset))

+ Ergdnzungen zur Stadt (vgl. Methode Erndh-
rung und Fleischkonsum (Erweiterungsset))
mit dem Material Erndhrung und Fleischkon-
sum

+ Evtl. Material Wérterliste zum Erweiterungs-
set Erndhrung und Fleischkonsum

+ Evtl. Materialien zur Gestaltung der Stadt
der Tiere gemeinsam (im Vorfeld) sammeln
bzw. basteln (z.B. Gras, Stroh, Holzstabe fiir
Zaune, Gehege, Nester ...)

Vorbereitung

+ Die Lehrkraft wahlt die gewiinschten Ele-
mente fiir die Spielstadt und fiir die Erweite-
rung im Vorfeld aus. Die Materialien stehen

kostenfrei auf der Website des Sozialministe-
riums www.konsumentenfragen.at/spiel-
stadt zur Verfligung.

Farbstifte, Scheren, Kleber.

2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder al-
ternativ eine andere Moglichkeit (am Boden,
im Foyer 0.A.).
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Platz im Klassenraum, um die Aufgaben zu
verteilen.

Evtl. groler Bogen Papier, bemalbare Stoffe
oder anderes Material zum Abdecken der
Flache und fir die individuelle Gestaltung
des Grundplans der Stadt.

Die Lehrkraft flihrt mit den Kindern die Me-
thode Unsere Stadt aufbauen (Starterset) je
nach Zeitressource und Bedarf durch.

Die Lehrkraft wahlt passende Charaktere

bzw. Rollen aus. Verfligbar sind diese im

Material Verbraucher:innenbildung entdecken

sowie im Material Erndhrung und Fleischkon-

sum:

= Schulkinder (m und w)

= Eltern bzw. Mann/Frau (z.B. Rolle als
Verkaufer:in, Tierpfleger:in, Chef:in einer
Firma usw. je nach Thema)

= Oma (w) und Opa (m)

= Handwerkerin (w)

= Sporttrainer (m)

= Mitarbeiter eines Supermarktes (m)

= Chef einer Fabrik (m)

= Biirgermeisterin (w)

= Landwirtin (w)

= Lehrerin (w) und Lehrer (m)

= Medientechniker (m)

= Figuren zur eigenen Gestaltung (Kind- und
Erwachsenenumriss)

Weiters stehen im Material Ernéhrung und
Fleischkonsum verschiedene Tiere und ein
Bauernhof als Erganzung zur Verfligung. Es
kann auch zusatzlich Spielmaterial der Schu-

Copyright: Alle Rechte vorbehalten. DJ “

Die verwendeten Texte, Bilder und Grafiken sowie das Layout dieser Seiten unterliegen
weltweitem Urheberrecht. Die unerlaubte Verwendung, Reproduktion oder Weitergabe
einzelner Inhalte oder kompletter Seiten ist untersagt. Dies gilt ebenso fiir die unerlaubte
Einbindung einzelner Inhalte oder kompletter Seiten auf Websites anderer Betreiber:innen.
Das Einrichten von Links auf diese Website ist jedoch ausdriicklich gestattet.

10/2025
KONSUMENTEN
FRAGEN


www.konsumentenfragen.at/spielstadt
www.konsumentenfragen.at/spielstadt

Erndhrung und Fleischkonsum
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() Methode

le bzw. der Kinder (wie z.B. Tiere, Fahrzeuge
0.A.) in die Spielstadt mit eingebaut werden.

+ Die Lehrkraft wahlt die gewiinschten Aufga-
ben aus und bereitet diese vor. Die Materia-
lien, Kopiervorlagen und Anleitungen dazu
sind im Material Ernéhrung und Fleischkon-
sum vorbereitet.

+ Nach Belieben kdnnen ausgewahlte Mate-
rialien bzw. Kartchen neben dem Gebaude
aufgelegt werden oder darin versteckt sein.

Ablauf

+ Ausgehend von der gestalteten Spielstadt
wird mit Charakteren weitergearbeitet. Die
Rollen der Menschen in der Stadt und vor
allem mogliche Ernahrungsformen bzw.
Vorlieben sollen hierbei verstarkt beleuchtet
werden. Wichtig ist hier, dass die entspre-
chenden Gebaude, die mit Erndhrung zu tun
haben, in der Stadt vorhanden sind (wie
z.B. Supermarkt/Einkaufscenter, Restaurant,
Backerei usw.).

+ Die Kinder bilden Kleingruppen (ca. drei
Schiiler:innen pro Gruppe).

+ Jede Kleingruppe erhalt eine Figur bzw.
darf sich eine Figur aussuchen. Die entspre-
chende Spielfigur wird nun ausgeschnitten,
gebastelt und bei Bedarf noch detaillier-
ter gestaltet. Mochte die Lehrkraft andere
Figuren bzw. Figuren ganzlich frei und
kreativ von den Kindern gestalten lassen,
stehen leere Vorlagen zur Verfligung. Auch
der Einsatz von Spielmaterialien der Kinder
ist denkbar (z.B. Figuren aus Spielhdusern,
Puppenh&usern o.A.).

+ BeiBedarf werden die Personen gemeinsam
besprochen, damit den Kindern Figuren und
Rollen klar werden.

+ Im Anschluss liberlegen die Kinder:

= Was isst die Person? Was gerne und was
nicht so gerne?

= Wo isst sie, z.B. bei uns in der Stadt? Wo

kommt sie da oft vorbei?
= Wie viel isst sie wovon? usw.

Mogliche Antworten werden von den Kin-
dern in der eigenen Kleingruppe diskutiert.

Je nach Zeitbudget gibt es nun einen Aus-
tausch, wo das Ergebnis einer/mehreren/
allen anderen Kleingruppen vorgestellt wird.
Alle Kinder stellen sich bei der/rund um die
Spielstadt auf. Die jeweilige Figur wird in
der Stadt bewegt (sie legt den Weg zurlick),
wie z.B. Oma friihstiickt daheim (Zuhause),
geht dann im Supermarkt einkaufen und
am Abend trifft sie sich in einem Restaurant.
Oder das Schulkind friihstiickt daheim (Zu-
hause), isst zu Mittag in der Schule und am
Abend gibt es Essen bei Oma usw.
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Weiterflihrend erfolgt eine Gesprachsrunde
bzw. ein Austausch uber Lebensmittel. Dabei
werden die Erfahrungen und das Wissen der
Kinder aufgenommen:

= Welche Lebensmittel kennt ihr? Was sind
Lebensmittel?

= Was essen Menschen?

= Was braucht ein Kérper? Was ist eher gut
bzw. eher weniger gut fiir den Korper (vor
allem, wenn man zu viel davon zu sich
nimmt)?

= Was glaubt ihr, was bendtigen Kinder, um
gesund grol werden zu kdnnen? usw.

Bei Bedarf konnen die Antworten in Form
der Erndahrungspyramide zusammengefasst
und erarbeitet werden.

Vorlagen gibt es z.B. bei der Osterreichischen
Agentur flir Gesundheit und Ernahrungssi-
cherheit unter
www.ages.at/mensch/ernaehrung-lebens-
mittel/ernaehrungsempfehlungen/die-oes-
terreichische-ernaehrungspyramide

Hier gibt es auch Empfehlungen zu Mengen
der Lebensmittel, viele weitere Informati-
onen in Bezug auf Erndhrung von Kindern
usw.
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Erndhrung und Fleischkonsum
(Erweiterungsset)
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+ So kdénnen auch gemeinsam die Ausgewo-
genheit und Abwechslung bei den Lebens-
mitteln thematisiert werden.

+ Wenn das Thema Fleisch durch die Kinder in
der Gesprachsrunde nicht genannt wurde,
dann erganzt die Lehrkraft mittels weiterer
Impulsfragen bzw. kann diesen Bereich von
der Erndhrungspyramide ableiten wie z.B.:

= Welche von diesen Personen essen
Fleisch? Welche nicht? Was ist diesen Per-
sonen wichtig, wenn sie Fleisch einkaufen
bzw. essen?

= Wie ist es bei euch? Esst ihr gerne Fleisch?
Wenn ja, welches?

= Welches Fleisch gibt es bei uns in Oster-
reich vor allem zu essen? Welches davon
mogt ihr? Welches nicht?

= Wie oft esst ihr Fleisch? Was glaubt ihr,
wie oft sollte man Fleisch, Wurst, Eier bzw.
generell tierische Produkte essen? Wie ist
es heute und wie war es friiher? Warum
glaubt ihr, hat sich hier etwas verandert?

= Im Material finden sich Bastelvorlagen zu
folgenden acht Nutztieren:

= Rind

= Schwein
= Huhn

= Pute

= Schaf
= Ziege

= Ente

= Lamm

+ Jedes Team bekommt ein Tier zugeordnet
und bastelt dieses. Bei Bedarf konnen die
Tiere auch mehrmals ausgedruckt werden
und alle Kinder basteln ein Tier (es gibt dann
z.B. eine Weide mit drei Rindern bzw. am See
drei Enten usw.).

» AnschlieRend 6ffnet die Lehrkraft eine Web-
site mit Gerduschen (z.B. https://freeanimal-
sounds.org/de/bauernhof) und spielt den

() Methode

Kindern die Gerausche der acht genannten
Tiere vor.

Die Kinder diirfen jeweils das Tier erraten.
Danach hangt die Lehrkraft das entspre-
chende Tierbild an die Tafel und das Wort
daneben.
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Nun erfolgt die Uberleitung zu Herkunft von

Fleisch und Fleischprodukten. In diesem Teil
werden die Tiere und deren Haltung thema-

tisiert. Dazu die Gebaude Bauernhof und die
Fabrik in der Stadt in den Mittelpunkt riicken
(bzw. in der Stadt ergénzen, wenn sie bisher

noch nicht in der Stadt enthalten waren).

Die Kinder erhalten einen Steckbrief zum
Tier und bearbeiten diesen.

Weiters Uberlegen sie:

= Wo lebt das Tier normalerweise? Drinnen
oder drauften?

= Was sieht dieses Tier? Nur den Stall oder
auch die Natur?

= Wie weit kann es sich bewegen oder ist
es immer in einem Stall auf einem fixen
Platz?

= Wo in unserer Stadt wirden wir ihm einen
Platz geben?

Nach dieser Phase in den Teams wird die
Spielstadt zur Stadt der Tiere und jedes Tier
bekommt einen eigenen Platz. Die Kinder
dirfen den Lebensraum der Tiere in der
Spielstadt kreativ gestalten. Z.B. werden
Gras, Stroh, Zaune, Nester usw. erganzt.

Die Lehrkraft fragt: Leben alle Tiere so? Sie
flgt bei Bedarf die Fabrik hinzu und erklart,
dass viele Tiere, die wir essen, eher wie in ei-
ner Fabrik wohnen. Dort haben sie oft wenig
Platz und sie kdnnen nicht raus in die Natur
oder auf die Weide.

Dazu passend kann der Film ,,ARD Kinder-
nachrichten Neuneinhalb Massentierhal-
tung” angesehen werden: www.youtube.
com/watch?v=XxXKmH_f4-Q
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Besprechung und Aufarbeitung

+ Zum Abschluss erfolgt eine Nachbespre-
chung (des Films bzw. zu Tierhaltungsmog-
lichkeiten) mit der Lehrkraft. Dabei kdnnen
ausgewabhlte Fragen diskutiert werden:

= Was findet ihr gut daran?

= Was gefallt euch weniger?

= Worauf sollte man beim Fleischessen
achten?

= Wie weil man beim Einkauf von Fleisch,
wie es dem Tier gegangen ist? Wie erkennt
man Fleisch aus ,guter Tierhaltung“?

= Was glaubt ihr: Muss man jeden Tag
Fleisch essen?

= Soll man weniger Fleisch essen?

= Worauf kann/sollte man beim Kauf von
Fleisch im Supermarkt achten?

= Was ware fiir euch eine Alternative zu
Fleisch und Wurst?

= Was glaubt ihr: Welches Fleisch ist billiger/
teurer? Wo kann man vielleicht einsparen,
um das teurere Fleisch (aus guter Tierhal-
tung) kaufen zu kdnnen? usw.
+ BeiBedarf kann auch der persénliche
Konsum von Fleisch und Wurst intensiver
thematisiert und diskutiert werden:

= Was schmeckt euch?
= Wie sieht es bei euch in der Familie aus?
= Gibt es Familien in der Klasse, die kein

Fleisch essen? Wie nennt man diese Er-
nahrungsformen? usw.

+ Ein alternativer Abschluss bzw. eine Er-
ganzung kdnnte sein, die Kinder in einem
Supermarkt recherchieren zu lassen bzw.
alternativ Verpackungen von Fleisch- und
Wurstprodukten mit in die Schule zu neh-
men:

= Was steht auf der Verpackung?
= Wo kommt das Produkt her?
= Was kostet es?

Ideen zur Weiterarbeit

09

= Gibt es andere Informationen auf der Ver-
packung, wie z.B. Gitesiegel? Usw.

Die Lernerfahrungen kdnnen intensiviert
werden bzw. kann daran weitergearbeitet
werden, indem weitere Spieldurchgange mit
anderen Rollen bzw. Tieren durchgefihrt
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werden.

Essenstagebuch flihren: Kinder schreiben
liber einen Zeitraum mit, was sie essen und
wie oft sie tierische Produkte essen.

Gerichte/Rezepte/Pausenideen fiir fleischlo-
se Tage sammeln, vorstellen, gemeinsam
kochen usw.

Interessante Themen bzw. die Interessen der
Kinder als Anreiz zur Weiterarbeit nehmen,
wie z.B. Tierwohl, Tierschutz, Auswirkung
unserer Ernahrung (z.B. auf die Umwelt),
Umgang mit anderen Lebewesen, Natur,
Umwelt, Nachhaltigkeit, Mlll in der Natur als
Gefahr fiir die Tiere, Bestandteile der Nah-
rung und der Lebensmittel (Wasser, Zucker
0.A.) usw.

Weiterflihrendes Material zum Thema Tier-
schutz z.B. beim Verein ,, Tierschutz macht
Schule“ (www.tierschutzmachtschule.at).

Weiterfilhrendes Material zum Thema Erndh-
rung und Osterreichische Lebensmittel unter
www.landschafftleben.at

Digitale Moglichkeiten und Ergdnzungen zu
vielen Themenaspekten z.B. bei
https://learningapps.org

Weiterarbeit mit Unterrichtsplanungen auf
der Website www.konsumentenfragen.at

Links und Interessantes

+ Erndhrungspyramide 2.0 - Wie sieht eine

Erndhrung aus, die gesund fiir uns und den
Planeten ist? Online unter
www.wwf.at/artikel/ernaehrungspyramide
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Bild: artistkern

Die folgenden 5 Woérter fehlen im Text. Setze sie richtig ein.
Wasser / Stall / Kuh / Fell / Almen

Rinder sind Sdugetiere. Es gibt sie auf der ganzen Welt.
Das der Rinder kann verschiedene Farben
haben: Rinder gibt es zum Beispiel in schwarz oder braun.

Ein weibliches Rind nennt man . sobald sie ihr
erstes Kalb bekommen hat. Ein ménnliches Rind heilst Stier
oder Bulle.

Die meisten Rinder leben das ganze Jahr im
Manche kommen einen leil des Jahres auf die Weide oder
(wie in den Bergen) auf hoch gelegene

Rinder fressen grolle Mengen an Heu und Gras. Und sie
brauchen immer frisches

Was weilst du noch iber das Rind?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html

nnnnnnnnnnnnnnnn
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Bild: artistkern

Die folgenden 5 Worter fehlen im Text. Setze sie richtig ein.

Hals / Bauernhof / Kopf / Appetit / riechen

Wenn wir an ein Schwein bei uns auf einem
denken, dann handelt es sich meistens um ein Hausschwein.
Es gibt aber viele verschiedene Rassen, die unterschiedlich

aussehen.
Das Hausschwein hat einen grofsen . einen
kurzen und kurze Beine. Typisch ist die lange,

bewegliche Schnauze mit den Nasendffnungen in der
Riisselscheibe. Schweine kénnen sehr gut
und hoéren, sehen aber schlecht.

Schweine sind Allesfresser und sie haben einen groRen

Was weilst du noch iiber das Schwein?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum - (‘,Q
Steckbriefe Q'J Material

Steckbrief
Huhn
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Bild: artistkern

Die folgenden 5 Worter fehlen im Text. Setze sie richtig ein.

Boden / Viégel / Futter / Fabriken / Federn

Hihner sind . leben aber die meiste Zeit
auf dem Boden. Sie kénnen mit ihren krdftigen Beinen sehr
schnell rennen.

Die der Hiihner kénnen ganz viele Farben
haben wie zum Beispiel Weil’, Braun oder Schwarz.

Hihner fressen sowohl Pflanzen als auch Fisch oder Fleisch.
Wenn sie im Freien leben, suchen sie im nach
Kérnern, Insekten oder Wiirmern. Am liebsten mégen sie
Wiesen, wo sie nach suchen kénnen.

Viele Hiihner leben nicht im Freien, sondern in grofen
Stallen wie in einer - um dort ihre Eier zu
legen.

Was weilSt du noch iiber das Huhn?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum -
Steckbriefe Material

Steckbrief
Pute
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Bild: artistkern

Die folgenden 5 Woérter fehlen im Text. Setze sie richtig ein.
Insekten / weil / roter / mannliche / Gehege

Es gibt verschiedene Arten von Puten. Daher sehen sie auch
sehr unterschiedlich aus:
von , schwarz bis braun gefleckt ist alles

méglich. Auffallig ist ihr Kopf ohne Federn,

der sie sehr besonders aussehen Lésst.

Puten fressen gern Pflanzen, Grdser oder Krduter, aber
auch wie Kéfer. Schnecken und Wiirmer
mébgen sie ebenfalls sehr gern. Wenn sie im Freien leben,
sammeln sie sich diese Dinge selbst im

Wasser ist fiir Puten sehr wichtig, damit sie nicht
verdursten.

Der Puter (man nennt diesen Truthahn)
wird in vielen Landern der Welt zu Festen gekocht.

Was weilSt du noch iiber die Pute?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum - (‘,Q
Steckbriefe Q'J Material

Steckbrief
Schaf
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Bild: artistkern

Die folgenden 5 Worter fehlen im Text. Setze sie richtig ein.

Jahr / Ruf / Augen / Wolle / Krauter

Schafe sind Herdentiere. Sie mégen es also gar nicht, wenn
sie allein sind. Man kennt den typischen der
Schafe: ,Mah"! Aber sie kénnen auch bléken und meckern.

Das Fell der Schafe wird zu verarbeitet. Die
Farbe kann ganz unterschiedlich sein: weils, grau, braun,
schwarz oder auch gemustert. Einmal im werden

die Schafe geschoren.

Schafe haben sehr gute und eine feine Nase.
Sie fressen gern saftiges Gras oder

Mannliche Schafe heilen Widder oder Bock.

Was weilt du noch Gber das Schaf?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum -
Steckbriefe Material

Steckbrief
Liege
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Bild: artistkern

Die fo[genden 5 Woérter fehlen im [ext. Setze sie richtig ein.

Herde / Wolle / Gréser / Kletterer / Bock

Ziegen kénnen ganz unterschiedlich aussehen. Man erkennt
sie aber trotzdem ganz rasch an ihrem kleinen Schwdinz-
chen, das sie aufstellen kénnen.

Mdnnliche Ziegen nennt man , weibliche Ziegen
heilen Geill oder Ziege. Junge Ziegen nennt man Zicklein.
Sie leben am liebsten mit anderen Ziegen in einer
zusammen.

Sehr gern fressen Ziegen frische Kréuter oder

Ziegen sind sehr gute . Daher kommen sie
steile Berge hoch oder sogar auf Bidume hinauf. Manche
Ziegenrassen sind bekannt fiir ihre besondere ,
wie zum Beispiel die Kaschmirziegen.

Was weilst du noch liber die Ziege?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum - (‘,Q
Steckbriefe Q'J Material

Steckbrief
Ente

<

>
=
O
0
%]
=
(]
>
[
<
[
(%}
-
wl
o
(%}

Bild: artistkern

Die folgenden 5 Worter fehlen im lext. Setze sie richtig ein.

Schnabel / tauchen / Wasser / Friichte / orange

Es gibt viele verschiedene Arten von Enten. Enten leben fast

immer am :
Sie haben Fiile mit Schwimmhduten und einen breiten,
flachen . Dieser ist gelblich bis

Enten sind sehr soziale Tiere. Sie leben immer in gré@eren
Gruppen zusammen.

Enten sind Allesfresser. Sie kénnen gut und
erndhren sich zum Beispiel von Wasserpflanzen oder
Wiirmern. Sie lieben aber auch Samen oder

Enten kénnen sehr laut quaken.

Was weillt du noch iiber die Ente?

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Erndhrung und Fleischkonsum -
Steckbriefe Material

Steckbrief

Lamm
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Bild: artistkern

Die fo[genden 5 Woérter fehlen im [ext. Setze sie richtig ein.

Gras / Schaf / dinnen / Euter / Stunden

Ein Lamm ist ein junges bis zu einem Jahr.
Lammchen und auch dltere Schafe sind friedvolle Tiere.

Lédmmchen trinken nach der Geburt am der
Mutter. Dazu versuchen sie schon ganz bald nach der Ge-
burt auf ihren , langen Beinchen zu stehen.
In den ersten Stunden ist das noch etwas wackelig.

Spiater folgen sie der Mutter dann schon auf die Weide.
Dort fressen Schafe gern saftiges oder Kréuter.

Schafe sind Wiederkéuer. Das heift, sie wiirgen das Futter
einige nach dem Fressen wieder hoch. Dann
wird es noch einmal gut gekaut und danach gelangt es erst
in den Darm.

Was weillt du noch tiber das Lamm?¢

vgl. www.kindernetz.de/wissen/tierlexikon/tiere-von-a-z-100.html
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Worterlisten zur Spielstadt Q“) Methode

Schulstufe
+ Empfohlen ab der 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Deutsch (Lesen, Verfassen von Texten, Spre-
chen)
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Worterlisten

+ Ergdnzend stehen fir alle Erweiterungssets
thematische Worterlisten zur Verfligung.

+ Darauf sind zentrale Begriffe der Spielstadt
gesammelt und in Schulschrift alphabetisch
gelistet.

+ Ein Einsatz ist vielseitig denkbar, wie z.B.:
= Worter werden gemeinsam gelesen und
bei Bedarf erklart.
= Es wird im Klassenverband tiberlegt: Wo/
wie kommt dieser Begriff in unserer Stadt
vor?

= Worter werden gemeinsam gelesen.
Es werden Satze dazu erfunden und auf-
geschrieben.

= Leselibung flir einzelne Schiiler:innen.

= Worter konnen als Basis fiir einfache ge-
sprochene Satze dienen.

= Worter konnen als Basis fur einfache Ge-
schichten dienen.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und in der
Stadt passend abgelegt werden.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und fiir ein
Laufdiktat verwendet werden.

= Usw.

Anmerkungen

SCHULDNERHILFE 0O Copyright: Alle Rechte vorbehalten. DJ
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Erndhrung und Fleischkonsum -
Wérterliste Material

A fressen :
die Almen das Futter <
der Appetit %
G
B das Gehege
die Bauerin/ das Gras/die Gréser
der Bauer
der Bauernhof H
der Bauernmarkt die Haltung
der Boden die Herde
das Huhn
E
die Eier |
die Ente die Insekten
die Erndhrung
essen K
das Euter das Kalb
die Krduter
F
die Fabrik L
die Federn das Lamm
das Fell die Landwirtin/
das Fleisch der Landwirt
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Erndhrung und Fleischkonsum -

Worterliste

M

mdannlich

der Markt

N
die Natur

P
die Pute

R
das Rind

S

das Schaf

die Schnecken
der Schnabel

das Schwein

der Stall

die lierhaltung

der Truthahn

V
die Vogel

W

das Wasser
weiblich
die Weide
die Wolle
die Wiese
das Wild
die Wurst

die Wiirmer

/
die Ziege
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Berufe und Geld verdienen
(Erweiterungsset)

¢O

Methode

09

Schulstufe
+ Empfohlen fiir 3. Schulstufe

Facherbezug
+ Kunst und Gestaltung

« Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

+ Deutsch, Horen und Sprechen, Lesen, Verfas-
sen von Texten)

+ Mathematik
+ Bewegungund Sport

+ Lebende Fremdsprache Englisch

Anliegen

+ Kreativer Stadtbetrieb in Form von Aufgaben
zum Thema Berufe, Einkommen und einfa-
cher Wirtschaftskreislauf

+ Ausgewahlte Inhalte spielerisch erarbeiten

+ Individuelle Lernerfahrungen férdern

Dauer
+ Ca. 50 bis 100 Min.

Unterrichtsmittel

+ Aufgebaute Stadt (vgl. Methode Unsere Stadt
aufbauen (Starterset))

+ Ergdnzungen zur Stadt (vgl. Methode Berufe
und Geld verdienen (Erweiterungsset))

« Evtl. Material Berufe und Geld verdienen -
Worterliste

+ BeiBedarf Ergdnzungen zur Stadt (aus dem
Material Erndhrung und Fleischkonsum
(Erweiterungsset)) bzw. evtl. Leer-Schil-
der fiir die individuelle Bezeichnung der
Gebaude (wie z.B. Kino, Krankenhaus,
Second-Hand-Laden, Restaurant), um wei-
tere Berufe und Arbeitsplatze in der Stadt
aufzuzeigen.

Vorbereitung

Die Lehrkraft wahlt die gewlinschten Ele-
mente fiir die Spielstadt und fiir die Erweite-
rung im Vorfeld aus. Die Materialien stehen
kostenfrei auf der Website des Sozialministe-
riums www.konsumentenfragen.at/spiel-
stadt zur Verfligung.

Farbstifte, Scheren, Kleber.
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2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder
eine Alternative (am Boden, im Foyer 0.A.).

Platz im Klassenraum, um die Aufgaben zu
verteilen.

Evtl. groler Bogen Papier, bemalbare Stoffe
oder anderes Material zum Abdecken der
Flache und zur Gestaltung des Grundplans
der Stadt.

Die Lehrkraft fihrt mit den Kindern die Me-
thode Unsere Stadt aufbauen (Starterset) je
nach Zeitressource und Bedarf durch.

Ablauf

Zu Beginn des Themas ,,Berufe und Geld
verdienen® finden sich alle bei der Spielstadt
zusammen. Bei Bedarf werden die Gebaude
wiederholt bzw. durch weitere erganzt.

Im Anschluss beginnt die Lehrkraft das Ge-

sprach mithilfe einiger Fragen an die Schii-

ler:innen, z.B.:

= Welche Menschen wohnen und leben in
unserer Stadt?

= Welche Menschen arbeiten in unserer
Stadt?

= Welche Berufe haben sie?

= Welche Berufe gibt es dariiber hinaus
noch?

= Warum hat man einen Beruf? Warum
gehen Menschen arbeiten?

= Gibt es einen Unterschied zwischen Beruf
und Arbeit? (Wenn ihr z.B. an eure Eltern
denkt: Was ist ihr Beruf? Was haben sie an
Arbeit? Was ist bezahlt/unbezahlt?)

Copyright: Alle Rechte vorbehalten.
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https://www.konsumentenfragen.at/spielstadt
https://www.konsumentenfragen.at/spielstadt

Berufe und Geld verdienen
(Erweiterungsset)

¢O
09

Methode

= Was braucht man, um einen Beruf zu
haben? Es gibt unterschiedliche Ausbil-
dungen wie z.B. ...

» Bei Bedarf werden die Antworten der Kinder
schriftlich gesammelt.

+ Jenach Interesse und Zeitmoglichkeit kdnn-
te an dieser Stelle auch ein Spiel ergdnzend
durchgeflihrt werden, z.B.

= Musik lauft, die Kinder bewegen sich
durch die Klasse. Wenn die Lehrkraft die
Musik stoppt, nennt sie einen Buchsta-
ben oder halt einen Buchstaben auf einer
Karte in die Hohe. Die Kinder (iberlegen/
nennen einen passenden Beruf mit dem
entsprechenden Anfangsbuchstaben wie
z.B. beim Buchstaben A: Arzt/Arztin, bei
B: Backer:in, bei C: Chemiker:in, bei D:
Drogist:in usw.

= Zettel mit den (von den Schiiler:innen)
genannten Berufen werden erstellt. Die
Kinder bekommen jeweils einen Zettel/
Beruf auf dem Riicken fixiert. Die Kinder
bewegen sich durch den Klassenraum
und versuchen den eigenen Beruf durch
Fragen an die anderen Kinder zu erraten.

= Figuren aus der Spielstadt auswahlen
und mogliche Berufe dazu erfinden, z.B.:
Die Figur ,Lehrerin“ kdnnte auch einen
anderen Beruf haben wie z.B. Direktor:in,
Bibliothekar:in, Journalist:in, Berater:in
oder Verkaufer:in in einem Buchladen,
Schriftsteller:in usw. Diese Berufe kdnnten
z.B. in einer Wortschlange wiederholt bzw.
gesammelt und aufgezahlt werden.

= Lebende Fremdsprache Englisch mitein-
beziehen. Beispielsweise kann die Musik
unterbrochen werden und die Lehrkraft
sagt einen Beruf auf Englisch - die Kinder
nennen diesen auf Deutsch. Kann wieder-
holend auch umgekehrt gespielt werden:
Lehrkraft nennt deutsches Wort, Kinder
antworten mit dem englischen. Im Materi-
al Berufe und Geld verdienen - Woérterliste

3/3 findet sich eine Auswahl an Berufen in
Deutsch-Englisch-Ubersetzung.

« Nach der Beschaftigung mit verschiedenen
Berufen (in der Stadt) finden sich die Kin-
derin Kleingruppen (zwei bis drei Kinder)
zusammen,

« Jede Gruppe darf ,heimlich“ - ohne dass die
anderen Kinder davon wissen - einen Beruf,
der vorher genannt wurde, auswahlen. Die
Kinder nennen der Lehrkraft den Beruf,
damit kein Beruf mehrfach gewahlt wird.
Alternativ kdnnen auch die entsprechenden
Figuren/Zettel mit den Berufen bei der Lehr-
kraft ,gezogen“ werden.

+ Dieser Beruf wird nun von den Kleingruppen
bearbeitet. Idealerweise verteilen sich die
Gruppen etwas im Raum, damit die Kinder
die Berufe der jeweils anderen Gruppe nicht
mithoren (wenn dies platztechnisch moglich
ist). Alternativ/erganzend kénnten auch leere
Gange oder andere Flachen vor der Klasse
mitgenutzt werden. Bei wenig Platz sind
evtl. andere einfache Abtrennungen moglich
(Sessel am Tisch zwischen den Gruppen,
Schultasche 0.A.).

« Die Gruppen bearbeiten jeweils folgende
Aufgaben:

= Kreative Aufgabe: Die Kinder gestalten
die Figur bzw. den Beruf. Sie kénnen sich
dabei eine fertig illustrierte Figur nehmen
und nach Bedarf erganzen. Oder sie ver-
wenden die Leervorlage und gestalten die
Person ganzlich frei. Zum Beispiel wahlt
eine Gruppe den Beruf des Kochs/der
Kochin und ergadnzt die Figur ,Mann® oder
»Frau“ mit Kochmiitze, Kochloffel usw.
Weiters konnen die Accessoires, Werk-

zeuge oder Arbeitsmittel gestaltet werden.

Bei Verwendung der Leervorlage gestalten
die Kinder die Figur Koch/Kdchin ganzlich
selbst.

= Sprach-Aufgabe: Die Kinder (iberlegen
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Berufe und Geld verdienen
(Erweiterungsset)

¢O

sich Satze zu ihrer Person und dem Beruf
wie ,Unsere Person heif’t Inge. Inge ist
circa 40 Jahre alt. Wir sehen sie fast jeden
Tag. Inge ist immer freundlich. Inges
Arbeitsplatz ist in der Schule. Sie tragt bei
ihrer Arbeit eine weilke Schiirze und ein
Kopftuch. Sie benétigt viele Werkzeuge,
z.B. Topfe oder Kochloffel. Usw.

Was ist sie von Beruf?“

Wenn die Kinder mochten, kénnen sie ihre
Satze aufschreiben.

= Bewegungs-Aufgabe: Die Kinder Uberle-
gen sich klassische Werkzeuge oder Dinge,
die man fiir den Beruf benétigt, sowie
Bewegungen, die man in diesem Beruf
immer wieder macht. Sie versuchen somit
den Beruf pantomimisch nachzustellen,
z.B.: Die Kochin Inge 6ffnet den Kihl-
schrank und nimmt etwas heraus, sie
rihrt etwas in einem Topf, sie kostet
Essen, sie wlrzt Speisen usw.

+ Variante zu den oben genannten drei Auf-
gaben: Die Kinder kdnnen sich im Team je
nach Neigung/Interesse aufteilen, z.B. ein
Kind gestaltet die Figur und Gibernimmt den
kreativen Teil. Ein anderes Kind Uiberlegt/
schreibt Satze usw. So kdnnen die Kinder
ihre individuellen Starken in dieser Ubung
besonders einbauen.

+ Haben alle Teams alle drei Aufgaben erfiillt,
finden sie sich wieder bei der Spielstadt
zusammen.

+ Nun beginnt ein Berufe-Ratespiel an ausge-
wahlten Beispielen:

= Die Teams zeigen ihre Figuren den ande-
ren Kindern und stellen sie danach in die
Stadt (z.B. in die Mitte zum Brunnen o.A.).

= Die anderen Kinder versuchen den Beruf
zu erraten. Wenn es den Kindern schwer-
fallt den Beruf zu erraten, darf die Gruppe,
die diesen Beruf gewahlt hat, z.B. bis zu
drei Tipps geben, indem sie die vorher
gesammelten Satze nennt und/oder die

() Methode

typischen Bewegungen zeigt.

= In dieser Phase sollte darauf geachtet
werden, dass die Schiiler:innen den Beruf
selbst (z.B. Kochin) nicht nennen bzw. ver-
raten. Beispieltipps: Inge ist ca. 40 Jahre
alt. Sie istimmer freundlich. Wir sehen
Inge sehr oft in der Schule usw.
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= Wenn der Beruf der Figur erraten wurde,
diirfen die Kinder entscheiden, welcher
Ort bzw. welches Gebaude der Arbeits-
platz bzw. ein méglicher Ort der Berufs-
auslbung ware. So kénnte eine Kéchin
beispielsweise in der Schule, in einem
Restaurant oder im Krankenhaus arbeiten.
Haben wir dieses Gebaude bei uns in der
Stadt? Bei Bedarf kann das entsprechende
Gebdude hinzugefligt werden.

Variante bei vielen Kleingruppen und/oder

zur Zeitersparnis: Die Auflésung kdnnte hier

anders gestaltet werden, z.B. zwei Teams

stellen sich gegenseitig ihren Beruf vor und

nicht alle Teams nacheinander.

Zum Abschluss erfolgt ein kurzes Resiimee
zu den einzelnen Berufen:

= Mit wem wird in diesem Beruf gearbeitet?
= Wie sieht die Arbeit genau aus?
= Was ist wichtig in diesem Beruf?

= Wie viel, glaubt ihr, verdient man in
diesem Beruf? Was glaubt ihr, ist das viel
oder wenig? Warum? Usw.

= Wozu braucht unsere Figur (z.B. unsere
Schulkdchin Inge) das verdiente Geld?

= Arbeiten unsere Figuren zusammen?
Wenn ja, wo und wie?

= Diirfen alle Menschen in unserer Stadt
Uberhaupt arbeiten gehen?

Zum Abschluss kann ein weiteres Spiel
durchgefiihrt werden. Dazu gibt es ein
Materialblatt mit vielen Gegenstanden, das
verschieden eingesetzt werden kann, z.B.:
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Berufe und Geld verdienen
(Erweiterungsset)

= Arbeitsblatt projizieren, Kinder benennen
Gegenstande und einen passenden Beruf
dazu. Evtl. die englischen Begriffe dabei
erganzen bzw. wiederholen.

= Arbeitsblatt projizieren, ein Kind wahlt ei-
nen Gegenstand aus und fliistert ihn dem
nachsten Kind ins Ohr usw. (Stille Post)

= Arbeitsblatt flr Kinder kopieren, Beruf zu
den jeweiligen Gegenstanden dazuschrei-
ben.

= Arbeitsblatt fiir Kinder kopieren, Kinder
schneiden einige Gegenstande aus und
legen diese in die Stadt: Wo werden diese
Gegenstande in welchen Berufen in der
Stadt bendtigt?

= Arbeitsblatt auf A3 ausdrucken und
Gegenstande ausschneiden, Fliegenklat-
schen austeilen, Beruf nennen und die
Kinder klatschen rasch auf den passenden
Gegenstand/die passenden Gegenstande
(bei manchen Berufen kdnnen auch meh-
rere Gegenstande passen).

= Arbeitsblatt auf A3 ausdrucken und Ge-
genstande ausschneiden (evtl. zwei Mal),
jedem Kind wird ein Bild auf dem Riicken
fixiert, durch Fragen an die anderen Kin-
der erraten sie den Gegenstand und Beruf.

= Arbeitsblatt auf A3 ausdrucken und
Gegenstande ausschneiden. Ein Kind
verlasst den Klassenraum, Lehrkraft halt
einen Gegenstand fiir die anderen Kinder
sichtbar in die Hohe. Danach kommt das
Kind wieder herein und muss den Gegen-
stand erfragen.

+ Zur Abrundung eignen sich thematisch pas-
sende Fadelspiele. Zwei verschiedene Vorla-
gen sind in diesem Materialpaket enthalten,
weitere passende Fadelspiele finden sich bei
der Unterrichtsplanung ,,Mein Geld“ unter
www.konsumentenfragen.at/verbraucher-
bildung/Volksschule/Mein_Geld/Mein_Geld.
html

¢O
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Unterrichtsplanung zum Thema

Methode

+ Zum Thema ,Mein Geld“ ist eine umfangrei-
che, kostenfreie und fertig ausgearbeitete
Unterrichtsplanung verfligbar.

Idee zur Weiterarbeit

+ Fokus auf Geld und den Kreislauf des Geldes
in der Stadt verstarken. Zum Beispiel wer-
den die verschiedenen Berufe nachgespielt
und der Weg des Geldes iiberlegt (die Geld-
werte kdnnten mit Spielgeld aus der Schule
oder symbolisch selbst hergestellt werden,
z.B. Papier, Steine, die mit den Betrdgen
beschriftet sind, oder einfache Karten in
verschiedenen Farben usw.). Die Kinder
kénnten den Weg gemeinsam Uberlegen:

= Von wem bekommt Inge, unsere Schulko-
chin, ihr Geld?

= Was macht Inge mit ihrem Geld? Wo gibt
sie es aus?

= Was machen/kaufen/bezahlen Menschen
mit dem Geld, das sie durch ihre Arbeit
verdienen?

= Wie bekommt man das Geld, wenn man
arbeitet? (z.B. Aspekt Bank, Bankkonto)

= Gibt es unendlich viel Geld? (z.B. Aspekt
Bankomat, Bezahlmdglichkeiten) Usw.
+ Rollenspiele zu den Berufen (Berufe nach-
stellen u./o. genauer behandeln wie z.B.
- Film zum Beruf ansehen (Koch/Kdchin)
- einen Ausflug zu einem Bauernhof machen
(Landwirt:in)
- Brot backen (Backer:in)
- Foto-Workshop (Fotograf:in) usw.

« Rollenbilder Mann/Frau aufbrechen
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Berufe und Geld verdienen - cO

Symbole
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Berufe und Geld verdienen - cO
Fadelspiel Q‘:’ Material

l Welches Symbol passt

zu welchem Beruf¢

Technische:r
Zeichner:in

SPIELSTADT Volksschule

Verband

Kranken-

pfleger:in

Kosmetik

3 Leiter und Helm

Masken- R E TR .

.........

...............

bildner:in

Computer

Tiefbauer;m el |

Kappe

R E V4
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Berufe und Geld verdienen -
Fadelspiel

Oma ist

70 Jahre.

Schulkind Lorenz ist
in der 3. Klasse

Anna ist in der Lehre
als Zahntechnikerin.

Senad ist
Bodenleger.

Karl ist
BUrgermeister.

R E V4
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WOIS POISSt zusammen?

[ EYCEL

Lehrlingsein-
kommen

€ 1.000

Taschengeld

Pension

L ohn
€ 2.300

Gehalt
€ 5.000

SPIELSTADT Volksschule

,,,,,,

,,,,,,

........

sc
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Worterlisten zur Spielstadt Q“) Methode

Schulstufe
+ Empfohlen ab der 2./3. Schulstufe

Facherbezug

+ Deutsch (Lesen, Verfassen von Texten, Spre-
chen)
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+ Englisch

Worterlisten

+ Ergédnzend stehen fir alle Erweiterungssets
thematische Worterlisten zur Verfligung.

+ Darauf sind zentrale Begriffe der Spielstadt
gesammelt und in Schulschrift alphabetisch
gelistet.

+ Ein Einsatz ist vielseitig denkbar, wie z.B.:
= Worter werden gemeinsam gelesen und
bei Bedarf erklart.
= Es wird im Klassenverband tberlegt: Wo/
wie kommt dieser Begriff in unserer Stadt
vor?

= Worter werden gemeinsam gelesen.
Es werden Satze dazu erfunden und auf-
geschrieben.

= Leselibung fiir einzelne Schiiler:innen.

= Worter kénnen als Basis fiir einfache ge-
sprochene Satze dienen.

= Worter kdnnen als Basis fur einfache Ge-
schichten dienen.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und in der
Stadt passend abgelegt werden.

= Worter konnen ausgeschnitten und fiir ein
Laufdiktat verwendet werden.

= Usw.

Anmerkungen
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Berufe und Geld verdienen - ¢
Wérterliste Q'J Material

A der Computer :
die Arbeit <
die Arbeitskleidung G %
arbeiten gehen das Gehalt §
die Ausbildung Geld verdienen
der Geldschein
B der Gummistiefel
die Béickerin/
der Bicker H
die Bank die Handwerkerin/
das Bankkonto der Handwerker
die Banknote das Handy
der Beruf das Haus
das Besteck die Haushaltsarbeit
die Bodenlegerin/
der Bodenleger K
die Bohrmaschine die Kamera
die Blirgermeisterin/  die Kappe
der Blirgermeister die Kosmetik
die Krankenpflegerin/
C der Krankenpfleger
die Chefin/der Chef  der Kiibel
einer Fabrik

ssssssssssss
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Berufe und Geld verdienen - ¢
Wérterliste Q'J Material

L S 2
die Landwirtin/ der Schulabschluss 3
der Landwirt das Schulkind :
die Lehre der Schutzhelm ;
das Lehrlings- der Spiegel
einkommen die Sporttrainerin/
die Leiter der Sporttrainer
der Lohn das Stethoskop

die Stifte
M
die Matura 1

die Maskenbildnerin/ das Taschengeld
der Maskenbildner der Technische Zeichner/
die Medientechnikerin/ die Technische Zeichnerin
der Medientechniker  die Tiefbauerin/

das Mikrofon der liefbauer
die Miinze
\V/\W//
O/P der Verband
die Polizistin/ das Werkzeug
der Polizist die Zahntechnikerin/
die Pension der Zahntechniker
die Pfanne die Zeitung

ssssssssssss
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Berufe und Geld verdienen -

Worterliste Englisch

Deutsch
die Arbeit

Wir gehen arbeiten.
Arztin/Arzt

Bécker:in

Bodenleger:in
Chef:in einer Fabrik

Frisor:in

Handwerkerin
Handwerker
Krankenpfleger:in
Landwirt:in

Lehrer:in

Maskenbildner:in

Polizistin
Schulkind
Sporttrainer:in
/ahntechniker:in

[ EYCEL

Englisch

the work
We go to work.
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doctor

baker

floor layer

head of a factory

hairdresser

craftswoman
craftsman
nurse

farmer
teacher

make—up artist

policewoman
Schoolchild
sports coach
dental technician

nnnnnnnnnnnnnnnn
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unterliegen
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Freizeit und Konsum?
(Erweiterungsset)

¢O

() Methode

Schulstufe
« Empfohlen fiir 2./3. Schulstufe

Facherbezug
+ Kunst und Gestaltung

« Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

+ Deutsch ((Zu)-Horen und Sprechen, Lesen,
Verfassen von Texten, (Recht-)Schreiben und
Sprachbetrachtung)

Anliegen

+ Kreativer Stadtbetrieb in Form von Aufgaben
zu den Themen Freizeit, Freizeitverhalten,
Kosten fiir die Freizeit je nach Anbieter:in

+ Ausgewahlte Inhalte spielerisch erarbeiten

+ Individuelle Lernerfahrungen fordern

+ Kennenlernen der Begriffe Ehrenamt und
Freiwilligenarbeit unter Bezug auf die Le-
benswelten der Kinder

Dauer
« Ca. 50 bis 100 Min.

Unterrichtsmittel

+ Aufgebaute Stadt (vgl. Methode Unsere Stadt
aufbauen (Starterset))

+ Ergdnzungen zur Stadt (vgl. Methode Freizeit
und Konsum? (Erweiterungsset))

« Evtl. Material Freizeit und Konsum? - (Schil-
der, Zuordnungsspiel, Erkldrungen, Worterlis-
ten Deutsch und Englisch)

+ Bei Bedarf Ergdnzungen zur Stadt aus ande-
ren Erweiterungssets bzw. evtl. Leer-Schilder
fir die individuelle Bezeichnung der Geb&u-
de (wie z.B. Kino, Musikschule, FuRballplatz,
Feuerwehrhaus) und um die Freizeitaktivita-
ten der Kinder in der Stadt aufzuzeigen

Vorbereitung

+ Die Lehrkraft wahlt die gewilinschten Ele-

mente fiir die Spielstadt und fiir die Erweite-
rung im Vorfeld aus. Die Materialien stehen
kostenfrei auf der Website des Sozialministe-
riums www.konsumentenfragen.at/spiel-
stadt zur Verfligung

» Farbstifte, Scheren, Kleber, leeres Papier
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+ 2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder al-
ternativ eine andere Moglichkeit (am Boden,
im Foyer 0.A.)

+ Evtl. grolRer Bogen Papier, bemalbare Stoffe
oder anderes Material zum Abdecken der
Flache und zur Gestaltung des Grundplans
der Stadt

« Die Lehrkraft fihrt mit den Kindern die Me-
thode Unsere Stadt aufbauen (Starterset) je
nach Zeitressource und Bedarf durch

« Platz im Klassenraum, um zwei Kreise zu
bilden (fiir das schnelle Erzahl-Spiel)

+ Stoppuhr oder anderes akustisches Signal

Ablauf

+ Zu Beginn des Themas ,Freizeit und Kon-
sum?“finden sich alle bei der Spielstadt
zusammen. Bei Bedarf werden die bestehen-
den Gebdude wiederholt bzw. durch weitere
erganzt.

+ Eingeleitet wird das Thema mit einem
Schnell-Erzahl-Spiel. Dazu bilden die Kinder
zwei Kreise (evtl. rund um die Spielstadt).
Die Kinder sitzen sich jeweils gegeniiber
(Innen- und AuRenkreis).

+ Die Lehrkraft erklart die Aufgabenstellung
und den Ablauf: Jedes Kind denkt kurz nach,
was es gern in der Freizeit macht. Danach
wahlt jedes Kind jeweils eine Beschaftigung
zum Erzahlen aus.

+ Nach einem akustischen Signal beginnt das
schnelle Erzahl-Spiel: Jeweils ein Kind aus
dem Aulienkreis erzahlt dem gegeniiber sit-
zenden Kind aus dem Innenkreis (in kurzen
Satzen), was es am liebsten in seiner Freizeit
macht.
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Freizeit und Konsum?
(Erweiterungsset)

+ Variante: Die Lehrkraft gibt als Vorgabe, dass
die Kinder nicht verraten dirfen, worum es
sich handelt. Die Kinder beschreiben also
lediglich ihre Freizeitbeschaftigung und die
anderen Kinder erraten sie.

+ Nach einer kurzen Zeit (je nach Belieben der
Lehrkraft z.B. 1-2 min) wird gewechselt. Der
Aulienkreis rutscht weiter. Nun beginnt das
Spiel von vorn und die Kinder des Innenkrei-
ses diirfen erzdhlen. Ein anderes Kind (neu-
er:neue Partner:in) des Aulbenkreises hort
zu bzw. errat. Dieser Vorgang wird mehrere
Male wiederholt.

+ Abschlieflend werden die Kreise aufgeldst
und es erfolgt die gemeinsame Sammlung
der Freizeitbeschaftigungen aller Kinder in
der Klasse. Dies kann auf verschiedene Arten
erfolgen, wie z.B.:

= Mlndlich benennen und/oder
= Kinder finden Gemeinsamkeiten und stel-
len sich danach zusammen auf

= Figur in der Spielstadt platzieren: Wo
halte ich mich gern in meiner Freizeit auf
und was mache ich dort?

= Lehrkraft notiert Antworten der Kinder an
der Tafel

= Kinder schreiben ihre Freizeitaktivitaten
selbst an die Tafel

= Kinder zeichnen oder schreiben ihre Frei-
zeitaktivitaten auf Kartchen usw.

+ Mogliche Antworten kdnnten sein:

= Mit Freunden am Spielplatz treffen, mit
Freunden zu Hause spielen, bei Oma im
Garten sein, bei der Tagesmutter sein, im
Wald spielen, daheim lesen, mit Geschwi-
stern Ausfliige machen, Shopping-Tour ...

= Sportliche Hobbys wie z.B. Fuftball, Ten-
nis, Klettern, Schwimmen, Judo ....

= Kreative Hobbys wie z.B. Musikinstru-
mente, Tanzen, Chor, Basteln ...

= Vereine wie z.B. Feuerwehr, Pfadfinder ...

= Medien wie z.B. Biicher, Computerspiele,

¢O
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Kino, TV ...

= Besondere Ausfliige und Aktivitdten wie
z.B. Museumsbesuch, Tierpark, Trampo-
linhalle, Reisen ...

Methode

+ Das Thema wird nun mit Hilfe der genannten
und gesammelten Freizeitaktivitaten inten-
siviert und vertieft. Dies soll auf 3 Ebenen
erfolgen. Bei Bedarf kdnnen die Worterlisten
(Deutsch und Englisch) eingesetzt werden.

1. Ebene: Personliche Kriterien

« Die Kinder erzahlen, warum sie diese Be-
schéaftigungen gern machen. Was ist ihnen
wichtig in ihrer Freizeit? Es konnen dabei
Begriffspaare gesammelt werden: drinnen/
draufen sein, Ruhe/Spal haben, etwas
alleine/zusammen machen, sich bewegen/
ausrasten usw.

2. Ebene: Kosten

+ Essoll nun tiberlegt werden, welche dieser
Freizeitbeschaftigungen Geld kosten und
welche nicht. Je nachdem, wie vorher die
Sammlung stattgefunden hat, kann dies auf
verschiedene Arten erfolgen:

= Mindlich: Es wird dariiber gesprochen
und diskutiert.

= An der Tafel: Die Kinder kommen an die
Tafel und schreiben z.B. das Euro-Zeichen
dazu (alternativ andere Markierung), wo
sie glauben, dass etwas Geld kostet (bzw.
kann die Aktivitat dem jeweiligen Schild
zugeordnet werden).

= Die Kartchen werden gezogen und in zwei
vorbereitete Behalter einsortiert.

+ Bei Bedarf kdnnen fiir die obigen Varianten
die Schilder aus dem Material Freizeit und
Konsum? - Schilder (kostet Geld/kostet kein
Geld) verwendet werden.

+ Die jeweiligen Zuordnungen kénnen gemein-
sam diskutiert werden:

= Was kostet wirklich KEIN Geld?

= Gibt es einen Unterschied bei jenen Din-

Copyright: Alle Rechte vorbehalten.
Die verwendeten Texte, Bilder und Grafiken sowie das Layout dieser Seiten unterliegen
weltweitem Urheberrecht. Die unerlaubte Verwendung, Reproduktion oder Weitergabe

einzelner Inhalte oder kompletter Seiten ist untersagt. Dies gilt ebenso fiir die unerlaubte
Einbindung einzelner Inhalte oder kompletter Seiten auf Websites anderer Betreiber:innen.
Das Einrichten von Links auf diese Website ist jedoch ausdriicklich gestattet.

KONSUMENTEN
FRAGEN

<
>
=
[S]
0
%]
=
o
=>
-
2
-
(%]
-
wl
o
(2]

10/2025



Freizeit und Konsum?
(Erweiterungsset)

¢O

Methode

gen, die Geld kosten? Falls notig, das Wort
sUnterschied“ mit den Kindern klaren.

+ Die Unterscheidung bzw. die Begriffe Einmal-
kosten/Folgekosten konnen an dieser Stelle
aufgegriffen und mit Beispielen der Kinder
verdeutlicht werden, wie z.B.:

= Spielen am Spielplatz, im Wald, bei Oma
im Garten usw. (kostet kein Geld)

= Anschaffung des neuen Tennisschlagers
oder des neuen Musikinstrumentes (=
Einmalkosten). Nach dem Kauf kann man
die Dinge flir die ganze Saison oder langer
verwenden. Es handelt sich um Einmal-
kosten, denn man bezahlt den Kaufpreis
und danach entstehen dafir (z.B. fir das
Instrument) keine weiteren Kosten. Man
kann zu Hause spielen, ohne etwas zahlen
zu mussen.

= Computerspiele daheim (es gibt Einmal-
und Folgekosten bei diesem Hobby).
Zuerst muss man die Technik/Ausstat-
tung anschaffen wie z.B. die Spielkonsole
kaufen (= Einmalkosten). Danach muss
man ebenfalls etwas bezahlen, denn z.B.
bendtigt man Strom oder Spiele oder Zu-
satzdinge im Spiel (= Folgekosten). Diese
nennt man Folgekosten, weil sie immer
wieder zu bezahlen sind. Zum Beispiel
wird die Stromrechnung jedes Monat
bezahlt. Oder man benétigt immer wieder
ein neues Spiel fiir die Spielkonsole.

+ Die Schiiler:innen kdnnten eigene Beispiele
finden bzw. Uberlegen, welche Kosten es bei
ihren liebsten Freizeitbeschaftigungen gibt.

3. Ebene: Anbieter:innen
+ Nach der Beschaftigung mit den Kosten von
Hobbys soll nun auch reflektiert werden, wer
(diese) Aktivitaten moglich macht. Ebenso
kann der Aspekt lberlegt werden: Wer hat
etwas von meiner Tatigkeit? bzw.: Wer ver-
dient damit Geld?

+ Dazu werden Kategorien von Anbieter:innen
eingeflhrt. Im Material Freizeit und Konsum?

09

werden folgende Anbieter:innen erklart:
= Unternehmen

= Vereine

= Offentliche Einrichtungen

= Personen aus dem Umfeld

Bei Bedarf konnen die Erklarungstexte mit
den Kindern gemeinsam gelesen und die
jeweils passenden Symbole dazu erganzt
werden. Dabei das Wort ,Anbieter bzw.
Anbieterin“ mit den Kindern klaren. Alter-
nativ kann die Lehrkraft die Erklarungstexte
vorlesen.
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Die Kinder erhalten (oder wahlen nach Inte-
resse) Szenen von Freizeitaktivitaten. Diese
sind in den Bastelvorlagen zum Erweite-
rungsset Freizeit und Konsum? verfiigbar. Die
Kinder benennen und erklaren die Szene,
platzieren diese in der Stadt und tberlegen,
von wem diese Freizeitaktivitat angeboten
werden kann. Auch eine weitere Ubung (vgl.
Arbeitsblatt Freizeit und Konsum? - Zuord-
nungsspiel) kann verwendet werden.

Hinweis: Bei Bedarf konnen weitere Anbieter:in-
nen durch die Lehrkraft ergénzt werden.

Abschluss in der Spielstadt:

Nun darf und soll die Spielstadt mit dem
Fokus der Freizeit verandert werden.

Die Kinder gestalten sie nach ihren Wiin-
schen um bzw. ergénzen fehlende Elemente
(z.B. Gestaltung neuer Hauser, Flachen ...).

Zielist es, eine Stadt zu gestalten, in der sich
die Kinder besonders wohlfiihlen und wo
ihre Wiinsche berticksichtigt werden.

Die Lehrkraft kann anleiten: Was wiirdet ihr

andern? Was wiirdet ihr entfernen und war-

um? Was kdme wo hinzu? Was braucht eurer
Meinung nach eine Stadt, damit sich Kinder
wohlfiihlen? Wie ist das bei uns hier? 0.A.

Bei diesem Abschluss kann auch das Thema
Raumplanung/Griinflachen/Erholungsrau-
me mit einflieRen.
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Freizeit und Konsum? -
Schilder Material
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Freizeit und Konsum? - cO
Schilder (0 Material
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Unternehmen
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Freizeit und Konsum? -

Schilder

¢O

(0 Material

Vereine

Personen aus dem Umfe
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Freizeit und Konsum? - cO
Zuordnungsspiel Anbieter:innen Q‘:’ Arbeitsblatt

1. Aufgabe: Wer bietet die Dinge an, die Kinder in ihrer Freizeit machen?
Lies die Aktivititen und verbinde mit einer Linie.
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Unternehmen
Beim Turnverein Tobias leiht sich ein
lernt Amir neue Buch in einer Sffentli-
Kunststiicke chen Bibliothek aus.
\Verein

Luisa trifft nach der Schu-
le ihre Freundin Mia. lhre

Lea geht mit Sami und

seiner Mama ins Kino.

Eltern kochen ein /\/littag—
essen. Danach spielen alle
gemeinsam im Garten.

Personen aus dem

Umfeld

Offent[iche

Einrt’chtungen

alle Bilder auf dieser Seite: artistkern

2. Aufgabe: Was machst du gern in deiner Freizeit¢ Wer bietet deine Dinge an?
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Freizeit und Konsum? - cO
Erklarungen Anbieter:innen Q"" Material

Wer bietet die Dinge an, die man in seiner Freizeit macht¢

Unternehmen
Zu einem Unternehmen kann man auch Firma sagen.

Ein Unternehmen méchte etwas verkaufen oder anbieten und
damit Geld verdienen.
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Unternehmen kénnen unterschiedlich ,groR" sein.

Es gibt zum Beispiel Einzelunternehmen.

Unternehmen
Dort arbeitet eine Person.
Und es gibt groRe Firmen oder Fabriken.
Dort arbeiten viele Menschen. Unternehmen sind Teil der Wirt-
schaft.
Alle Menschen und Unternehmen, die etwas kaufen oder verkau-
fen gehéren zur Wirtschaft.
Beispiele fiir Unternehmen sind: Shopping-Center, Kino,
Fast-Food-Restaurant, Frisérin oder Frisér, Bank, Supermarkt,
Beéickerei ...
Vereine
Ein Verein besteht aus einer Gruppe von Menschen.
Menschen griinden einen Verein, um etwas gemeinsam zu tun und
nicht, um damit Geld zu verdienen.
Sie wollen zum Beispiel gemeinsam Musik machen, gemeinsam
Sport betreiben, sich gemeinsam um etwas kiimmern oder jeman-
dem helfen.

Verein

Viele Menschen arbeiten in Vereinen ehrenamtlich, das heillt, sie
bekommen kein Geld fir diese Arbeit. Ohne die vielen Menschen,
die ehrenamtlich arbeiten, wiirden viele Dinge nicht funktionie-

ren.

Beispiele fiir Vereine sind: Sportvereine, Elternvereine, Musikverei-

ne, Imkervereine, Rotes Kreuz, freiwillige Feuerwehr ...

alle Bilder auf dieser Seite: artistkern
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Freizeit und Konsum? - cO
Erklarungen Anbieter:innen Q"" Material

Wer bietet die Dinge an, die man in seiner Freizeit macht¢

Personen aus dem Umfeld
Erwachsene aus dem Umfeld kiimmern sich manchmal auch um

die Betreuung von Kindern und/oder anderen Menschen.
Man kann zum Beispiel bei Eltern von Freunden zu Besuch sein
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und dort etwas gemeinsam spielen oder basteln.

Beispiele fiir Menschen aus dem Umfeld:
Eltern, Partner:innen der Eltern, GrofSeltern, Nachbar:innen,

Personen aus dem UMfeld Verwandete, Freund:innen, Eltern von befreundeten Kindern ...

Offentliche Einrichtungen

Offent[iche Einrichtungen werden vom Staat oder von anderen
6ffentlichen Stellen wie zum Beispiel der Heimatgemeinde ange-
boten.

Offent[iche Einrichtungen kénnen vielfdltig sein.

Sie sollen fiir alle Menschen im Land da sein und ihnen Gutes

tun.

Offent[iche Einrichtungen Beispiele fiir 6ffentliche Einrichtungen sind:
Schulen, Horte, Musikschulen der Bundesldnder, Universititen,

6ffentliche Bibliotheken, 6ffentliche Bader ...

alle Bilder auf dieser Seite: artistkern
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Worterlisten zur Spielstadt Q“) Methode

Schulstufe
+ Empfohlen ab der 2./3. Schulstufe

Facherbezug

+ Deutsch (Lesen, Verfassen von Texten, Spre-
chen)
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+ Englisch

Worterlisten

+ Ergédnzend stehen fir alle Erweiterungssets
thematische Worterlisten zur Verfligung.

+ Darauf sind zentrale Begriffe der Spielstadt
gesammelt und in Schulschrift alphabetisch
gelistet.

+ Ein Einsatz ist vielseitig denkbar, wie z.B.:
= Worter werden gemeinsam gelesen und
bei Bedarf erklart.
= Es wird im Klassenverband tberlegt: Wo/
wie kommt dieser Begriff in unserer Stadt
vor?

= Worter werden gemeinsam gelesen.
Es werden Satze dazu erfunden und auf-
geschrieben.

= Leselibung fiir einzelne Schiiler:innen.

= Worter kénnen als Basis fiir einfache ge-
sprochene Satze dienen.

= Worter kdnnen als Basis fur einfache Ge-
schichten dienen.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und in der
Stadt passend abgelegt werden.

= Worter konnen ausgeschnitten und fiir ein
Laufdiktat verwendet werden.

= Usw.

Anmerkungen
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Freizeit und Konsum? -
Worterliste

A
der Anbieter/
die Anbieterin

B

das Bad/die Béder
die Bibliothek

der Bund

die Bundesldnder

E

das Ehrenamt
ehrenamtlich
die Einmalkosten

F
das Fast-Food-

Restaurant

die Firma

die Folgekosten
freiwillig

die Freiwilligenarbeit
die Freizeitaktivitdten

[ EYCEL

das Geld

die Gemeinde

/K

der Imkerverein
die Kosten

S
das Shopping-Center

der Sportverem
der Staat

U
das Umfeld

die Universitat
das Unternehmen
der Unterschied

V

verantwortlich sein
der Verein

die/der Verwandte
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Freizeit und Konsum? -

Worterliste Englisch

Deutsch
die Freizeit

Das mache ich gern.

ch treffe mich gern
mit Freunden.

lch mache gern ein
Picknick mit meinen
Eltern.

Fulball spielen
das [urnen

tanzen

singen

musizieren

ins Kino gehen
Burger essen
schwimmen

ins Museum gehen
Biicher lesen

am COVVIIOUJEQV SPI'QLQVJ

fernsehen

am Handy spielen

[ EYCEL

Englisch

free time/leisure
| like to do that.
| like to meet friends.
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| like to have a picnic
wWith my parents.

playing football
gymnastics

to dance

to sing

to make music

to go to the cinema

to eat burgers

to swim

to go to the museum

to read books

to play on the computer
to watch TV

to play on mobile phone

ssssssssssss
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Wir kaufen ein
(Erweiterungsset)

Schulstufe
+ Empfohlen fiir 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Kunst und Gestaltung

« Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher
und wirtschaftlicher Kompetenzbereich)

+ Deutsch ((Zu-)Horen und Sprechen, Lesen,
Verfassen von Texten)

+ Mathematik

+ Bewegungund Sport

Anliegen
+ Kreativer Stadtbetrieb in Form von Aufgaben

zum Thema Einkaufen, Einkaufssituationen
und Kaufentscheidungen

+ Ausgewahlte Inhalte spielerisch erarbeiten
+ Individuelle Lernerfahrungen fordern
+ Kennenlernen von verschiedenen Einkaufs-

moglichkeiten und Ableiten moglicher Hand-
lungsstrategien

Dauer
+ Ca. 50 bis 200 Min. fiir die Durchfiihrung

+ Plusindividuelle Vorbereitungszeit je nach
Vorgabe bzw. Umsetzung der Lehrkraft

Unterrichtsmittel

« Je nach Bedarf das Material sichten und
vorbereiten. Zur Verfligung stehen:
Material Wir kaufen ein - Elternbrief
Material Wir kaufen ein - Uberblick Einkaufs-
stationen fiir Pddagog:innen
Material Wir kaufen ein - Einkaufssituation
(mit 8 unterschiedlichen Situationen)
Material Wir kaufen ein - 4-Ecken-Methode
Material Wir kaufen ein - Worterliste

« Bei Bedarf fur die Lehrkraft zum Einlesen:
Hintergriinde Wir kaufen ein

+ Tische fir die Einkaufsstadt (ideal ware pro

¢O
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Einkaufssituation ein Tisch, also gesamt 8
Tische)

« Platz im Klassenraum um die Einkaufsstatio-
nen aufzubauen

Methode

Fiir den Abschluss in der Spielstadt zusatzlich:

+ Aufgebaute Stadt (vgl. Methode Unsere Stadt
aufbauen (Starterset))

+ Ergdnzungen zur Stadt (vgl. diverse Erweite-
rungssets)

Vorbereitung

+ Die Lehrkraft erganzt bei Bedarf den El-
ternbrief und organisiert den Tag der ,Ein-
kaufs-Stadt“ (vgl. Material Wir kaufen ein
- Elternbrief.

+ Furdie Durchfihrung im Vorfeld den Um-
fang bzw. die Anzahl an Einkaufsstationen
auswahlen. Dazu findet sich eine Ubersicht
fur die Lehrkraft im Material Wir kaufen ein
- Uberblick Einkaufsstationen fiir Pddagog:in-
nen.

« Im Material Wir kaufen ein - Einkaufssituation
sind 8 verschiedene Situationen vorbereitet
(beinhaltet jeweils ein Schild fiir die Situ-
ation und eine einfache Erklarung fiir die
Kinder).

+ Die gewiinschten Materialien zu den Ein-
kaufsstationen (Schilder, Erklarungen usw.)
ausdrucken und die Materialien laut Liste
sammeln bzw. von den Kindern mitbringen
lassen.

+ Kassen und Spielgeld zur Verfiigung stellen
(z.B. von anderen Spielen, aus Kaufladen ...)
oder alternativ die Kasse und das Spielgeld
ausschneiden und basteln (vgl. Bastelvorla-
ge Wir kaufen ein).

Fir den Abschluss in der Spielstadt zusatzlich:

+ Die Lehrkraft wahlt die gewiinschten Ele-
mente fiir die Spielstadt und fiir die Erweite-
rung im Vorfeld aus. Die Materialien stehen
kostenfrei auf der Website des Sozialministe-
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Wir kaufen ein
(Erweiterungsset)

riums www.konsumentenfragen.at/spiel-
stadt zur Verfligung.

« Farbstifte, Scheren, Kleber, leeres Papier.

+ 2 leere Tische zum Aufbau der Stadt oder al-
ternativ eine andere Moglichkeit (am Boden,
im Foyer 0.A.).

+ Evtl. grolber Bogen Papier, bemalbare Stoffe
oder anderes Material zum Abdecken der
Flache und zur Gestaltung des Grundplans
der Stadt.

« Die Lehrkraft fiihrt mit den Kindern die Me-
thode Unsere Stadt aufbauen (Starterset) je
nach Zeitressource und Bedarf durch.

Ablauf
+ Die Lehrkraft leitet ein und erldutert die
Situation wie z.B.: ... Wir beschaftigen uns

mit dem Thema Einkaufen ... Unsere Klasse
wird nun umgebaut. Sie wird zu einer Stadt,
in der wir einkaufen konnen ...

« Die Tische werden im Klassenraum verteilt.

+ Die Kinder bilden Vorbereitungsteams (2-3
Schiiler:innen).

+ Jedes Vorbereitungsteam erhalt eine Ein-
kaufssituation zugeteilt (oder Lehrkraft lasst
die Kinder auswahlen bzw. losen) und nimmt
die Rolle der Geschaftsinhaber:innen bzw.
Verkaufer:innen ein.

+ Die Teams bereiten nun die eigene Einkaufs-
situation an einem Tisch vor, indem sie die
einfachen Erklarungen lesen und sich in die
jeweilige Situation versetzen (vgl. Material
Wir kaufen ein - Einkaufssituation). Die Lehr-
kraft kann bei Bedarf auswahlen oder neue/
andere Situationen erganzen.

+ Variante: Einige Tage vor der geplanten
Umsetzung erhalten die Kinder bereits die
Einkaufssituationen zugeteilt und kénnen
Uberlegen, welche Materialien bendtigt wer-
den. Diese kdnnen je nach Vorgabe aus dem
Schulfundus zusammengestellt oder alterna-
tiv auch von daheim mitgebracht werden.
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+ Die Vorbereitungsteams werden aufgelost
und es beginnt das Spiel in der Einkaufs-
stadt. Die Kinder kdnnen sich in dieser Phase
als Kaufer:innen bzw. Verkaufer:innen (evtl.
auch als Eltern, je nach Vorgabe der Lehr-
kraft) in der Stadt bewegen bzw. betatigen.

Methode

= Verkaufer:innen: Von jedem Vorberei-
tungsteam sollte sich ein:e Verkaufer:in
finden und den vorbereiteten Stand
betreuen. Sie sind flr die Produktprasen-
tation, die Beratung, den Verkauf und das
Kassieren verantwortlich.

= Kaufer:innen: Diese Kinder kdnnen sich
bei allen Standen informieren und jeweils
etwas im Rahmen des Budgets einkaufen.
Als Variante kann die Lehrkraft dabei ver-
schiedene Rollen vorgeben (z.B. Einkauf
als Kind, als Erwachsene:r, als Elternteil,
als Eltern mit Kind usw.). Fiir den Einkauf
wird ein einheitliches Einkaufsbudget
bzw. der maximale Euro-Betrag pro Ein-
kauf durch die Lehrkraft festgelegt. Die
Kinder erhalten dafiir ein vorher festge-
legtes Budget (z.B. in Form von Spielgeld,
gebasteltem Geld 0.A.).

+ Nach einem vereinbarten Zeitraum wird das
Spielen in der Einkaufsstadt beendet.

Variante: Mehrere Durchgange und/oder an

anderen Tagen wiederholen bzw. die Rollen
wechseln.

+ Als Abschluss werden die Erfahrungen der
Kinder gesammelt. Dies kann zum Beispiel
so erfolgen:

= Spiel: 4-Ecken-Methode. Die Lehrkraft
gibt 4 Statements vor (miindlich oder
aufgelegt - siehe Material Wir kaufen ein -
4-Ecken-Methode) und die Schiiler:innen
gehen zu jener Ecke, die der personlichen
Ansicht am ehesten entspricht. Dort tau-
schen sie sich mit den Mitschiiler:innen
aus und unterhalten sich dartiber, warum
sie sich fiir diese Ecke entschieden haben.
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Wir kaufen ein A\
(Erweiterungsset) Q“) Methode

= Kinder finden sich in ihren Rollen zusam-
men. Alle Verkaufer:innen iberlegen, was
ihnen aufgefallen ist, z.B. was gut oder
weniger gut fiir das Verkaufsergebnis war.
Alle Kaufer:innen reflektieren, ob sie mit
ihrem Geld gut ausgekommen sind, was
Uberzeugend war o.A. Falls auch die Rolle
der Eltern vergeben wurde, sprechen auch
diese gemeinsam: Worauf achtet man
besonders beim Einkauf? Was ist das be-
sondere am Einkauf mit Kindern? Usw.
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= Fotos der Verkaufsstdnde machen (vor-
her/nachher) und gemeinsam reflektieren,
z.B. Was kann man aus Sicht der Verkau-
fer:innen tun, damit mehr gekauft wird/
damit Kaufer:innen mehr Geld ausgeben?

= Fotos der gekauften Gegenstéande ma-
chen und besprechen: Warum wurde was
gekauft? Wie teuer war es? Wie war das
Einkaufsbudget? (Zu gering/Zu hoch?)

= Plakate liegen bei den Einkaufsstationen
auf und die Kinder schreiben dazu, was
ihnen am Kaufen/Verkaufen gefallt oder
nicht gefallt. Die Ergebnisse werden in der
Klasse diskutiert und mit Lerninhalten
erganzt wie z.B. Budgetplanung, Werbung,
Verkaufstricks, Warenprésentationen o.A.

Idee zum Abschluss/zur Weiterarbeit

+ Inder aufgebauten Spielstadt (vgl. Methode
Unsere Stadt aufbauen (Starterset)) werden
nun Erganzungen der Hauser/Elemente vor-
genommen. Es wird gemeinsam gesammelt
und erarbeitet, wo die jeweiligen Starken
und Schwachen von Einkaufsmoglichkeiten
liegen wie z.B. Shoppingcenter, Bauernla-
den, Einkaufen im Ort bzw. auRerhalb eines
Ortes usw.

Anmerkungen
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Hintergriinde

Erwachsene als Vorbilder

Sowohl Geld an sich als auch das Versorgen mit
notigen Dingen im Rahmen der regelmafigen Fa-
milieneinkaufe stellen eine zentrale Bedeutung
in unserem Leben dar. Beides lernen Kinder von
Beginn ihres Lebens an kennen, indem sie die Er-
wachsenen um sich beobachten und begleiten.

Im Alltag haben die meisten Menschen fast
taglich mit Geld zu tun: Neben regelmaRigen
Einkdufen sieht man Dinge, die man gern haben
mochte, auch im Fernsehen, am Smartphone
oder bei Freund:innen. Wiinsche und Bediirfnis-
se stehen eng mit dem eigenen Geldleben und
Konsumverhalten in Verbindung.

Eltern sind die ersten und intensivsten Vorbilder
fur Kinder. Sie orientieren sich an den alltagli-
chen Entscheidungen, Moglichkeiten und Gren-
zen der Eltern, auch an deren Umgang mit Geld
und Konsumgltern. Aber was passiert, wenn zu
Hause nicht Gber Geld gesprochen wird? Damit
Kinder verantwortungsvoll mit Geld umgehen
lernen, darf dieses kein Tabuthema sein.

Kinder miissen erkennen, dass ein sorgfaltiger
Umgang mit Geld in ihrer Verantwortung liegt
und erlernt werden kann.

Wer darf Vertrage abschlieRen?
Geschaftsfahigkeit

In Osterreich gelten folgende Regeln zur Ge-

schaftsfahigkeit:

= Kinder unter 7 Jahren sind nicht geschaftsfa-
hig. Sie diirfen altersiibliche, geringfligige Ge-
schafte des taglichen Lebens abschlieflen wie
z.B. SiiRigkeiten oder ein Comic-Heft kaufen.

= Kinder und Jugendliche zwischen 7 und 14
Jahren gelten als unmiindige Minderjahri-
ge und sind beschrankt geschéaftsfahig. Sie
dirfen ebenfalls alterstbliche, geringfligige
Geschéfte wie z.B. Kauf von Biichern, Schreib-
waren, Kinokarten etc. tatigen und ein fir sie
vorteilhaftes Geschenk annehmen.

= Jugendliche zwischen 14 und 18 Jahren gel-
ten als mindige Minderjahrige und sind eben-
falls beschrankt geschaftsfahig. Sie kénnen
Uber geschenktes oder selbstverdientes Geld
- z.B. Taschengeld, Lehrlingseinkommen -
frei verfiigen, solange ihr Lebensunterhalt
dadurch nicht gefédhrdet wird. Das Risiko liegt
allerdings beim Unternehmen.

= Mit 18 Jahren ist man volljahrig und damit voll
geschaftsfahig.

<
>
=
[S]
0
%]
=
o
=>
-
2
-
(%]
-
wl
o
(2]

Taschengeld als Mittel zur Konsumer-
ziehung

Kinder und Jugendliche lernen den Umgang

mit Geld am besten mit eigenem Geld, tiber das

sie frei verfiigen kdnnen, wie z.B. Taschengeld.

Viele Lernerfahrungen kénnen mit Taschengeld

gemacht werden wie z.B.:

= dass Geld schneller ausgegeben ist, wenn es
nicht eingeteilt wird,

= wie man eigenverantwortliche Entscheidun-
gen trifft,

= dass Bediirfnisse nicht immer gleich bzw.
unbegrenzt finanzierbar sind, sondern z.B.
erst durch langeres Ansparen erfiillt werden
kénnen uvm.

Wichtig ist, dass Kinder (iber ihr Geldleben spre-
chen kénnen. Weiters soll das Ziel verfolgt wer-
den, dass Kinder lernen, sich mit ihrem taglichen
Umgang mit Geld auseinanderzusetzen und
diesen auf altersgerechte Weise zu reflektieren.

Kann man mit Geld alles kaufen?

Viele Dinge bzw. Erlebnisse wie z.B. Freund-
schaft, Spalthaben, Spazierengehen oder
Geschichtenhoren bzw. -erzahlen sind mit Geld
nicht kauflich, sie sind im doppelten Sinne
unbezahlbar. Kinder dafiir zu sensibilisieren und
Werte wie Solidaritat, Offenheit und Gemein-
schaftsdenken zu fordern, kdnnte ein wesent-
licher Beitrag zu spaterer Konsumkritik und
nachhaltigem Bewusstsein flir das eigene Geld-
und Bedrfnisleben sein.
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Wir kaufen ein - Elternbrief (0 Material

Elternbrief

Liebe Eltern,
wir wollen uns in ndchster Zeit mit dem Thema Einkaufen beschéftigen. Aus diesem Anlass wiirden

wir gern unsere Klasse in eine Einkaufsstadt verwandeln und einige Einkaufssituationen nachstellen.

Die Kinder diirfen jeweils eine Einkaufssituation vorbereiten und Kaufer:in bzw. Verkdufer:in sein.
Daher benétigen wir einige Materialien, mit denen die Kinder spielen diirfen.

Vielleicht kann Ihr Kind etwas davon mitbringen.

Bitte kreuzen Sie an (und nennen Sie unten die Details), was Sie zur Verfligung stellen kdnnen.
Ich verschaffe mir einen Uberblick und gebe Bescheid, was wir brauchen.

O Geldborse, Spielgeld, Handkasse, Sackerl, Papiersackerl

O Produkte aus einem Kaufladen

O Backwaren wie z.B. Kuchen, Brot, Geback ...

O Alte (nicht mehr funktionstiichtige) Elektroartikel wie z.B. Smartphones, Kopfhorer usw.
O Textilprodukte wie z.B. Jeans, Shirts, Hosen, Pullover, Socken usw.

O Papierprodukte wie z.B. Stifte, Blicher, Papiere, Stempel, Stifte usw.

0O Lebensmittel wie z.B. Dosen, H-Milch, Nudeln, Milch, evtl. auch Frischware wie z.B. Obst, Gemiise ...

O Sportartikel wie z.B. Balle, Kapperl, Sportschuhe, Sportgewand usw.
0O Geschirr, Besteck, Tischdecke usw.

O Spielsachen wie z.B. Kartenspiel, Wiirfel, Kuscheltiere usw.

O Sonstiges:

Wir versuchen, wieder alles sauber und korrekt retour zu geben.

Die Frischwaren (Obst, Brot ...) werden wir im Rahmen einer gemeinsamen Jause verspeisen.
Vielen Dank fiir die Unterstiitzung! Ich freue mich auf eine spannende Zeit.

Mit lieben Griifen

Wir kdnnen am fiir die Einkaufsstadt zur Verfiigung stellen:

Name des Kindes

Bitte hier die Materialien kurz beschreiben:

Unterschrift Erziehungsberechtigte:r
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Wir kaufen ein - Uberblick

Einkaufssituationen fiir Padagog:innen

Ubersicht Einkaufssituationen
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den Schulstart
(Jeans, Shirts,

Material Wir kaufen
ein - Einkaufssituation

sEchtprodukte®) wie z.B. Jeans,
Shirts, Pullover, Kleider, Socken,

Situation Bendtigte Zusitzliche Wer? Was?
Bastelvorlagen Materialien
Backerei Bastelvorlage Kasse Backwaren (z.B. Bilder, Worter,
Kauf einer und Geld Begriffe, Zeichnungen oder
Jausein einer Kaufladen-Produkte und/oder
Backerei Material Wir kaufen evtl. ,,Frischware“ als Jause
ein - Einkaufssituation | fiir die Kinder) wie z.B. Brot,
Bdckerei Geback, Kuchen
Miinzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
Elektromarkt | Bastelvorlage Kasse Elektroprodukte (z.B. Bilder,
Kauf neuer und Geld Worter, Begriffe, Zeichnungen
Lautsprecher oder Kaufladen-Produkte,
fir das Zimmer | Material Wir kaufen evtl. ,,Echtprodukte®) wie z.B.
(z.B. gemein- ein - Einkaufssituation | Lautsprecher, Smartphone,
sam mit den Elektromarkt Kopfhorer ...
Eltern)
Miinzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
Modegeschift | Bastelvorlage Kasse | Textilprodukte (z.B. Bilder,
Kaufvon und Geld Worter, Begriffe, Zeichnungen
Kleidung fur oder Kaufladen-Produkte,

Farbstiften oder
Blichern fir
die Schule (z.B.
gemeinsam mit
den Eltern)

Material Wir kaufen
ein - Einkaufssituation
Buchhandlung

Pullovero.A.) | Modegeschdft Schuhe....

(z.B. gemein-

sam mit den Miinzen aus Kaufladen od. Be-
Eltern) stand Schule od. Bastelvorlage
Buchhandlung | Bastelvorlage Kasse Papierprodukte (z.B. Bilder,
Kaufvon und Geld Worter, Begriffe, Zeichnungen

oder Kaufladen-Produkte,
sEchtprodukte“) wie z.B. Stifte,
Blicher, Papiere, Spielsachen,
Stempel ...

Miinzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
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Wir kaufen ein - Uberblick

Einkaufssituationen fiir Padagog:innen

Ubersicht Einkaufssituationen
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E
Situation Benotigte Zusatzliche Wer? Was? 2
Bastelvorlagen Materialien §
Supermarkt Bastelvorlage Kasse Lebensmittel (z.B. Bilder, Wor- B
Kaufvon und Geld ter, Begriffe, Zeichnungen oder E
Lebensmitteln Kaufladen-Produkte, ,,Echtpro- ]
mit dem Ein- Material Wir kaufen dukte“) wie z.B. Nudeln, Brot, &
kaufszettel von | ein - Einkaufssituation | Milch, Obst, Gemise, Mehl,
Mama (Milch, Supermarkt Milch und Milchprodukte, Dosen
Brot, Apfel)
Minzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
Sportgeschaft | Bastelvorlage Kasse | Sportartikel (z.B. Bilder, Wor-
Einkauf neuer |und Geld ter, Begriffe, Zeichnungen oder
Turnsachen Kaufladen-Produkte, ,,Echtpro-

(Hose, Short,
Schuhe) (z.B.

Material Wir kaufen
ein - Einkaufssituation

dukte“) wie z.B. Balle, Sportklei-
dung, Sportschuhe, Kapperl,

gemeinsam mit | Sportgeschidift Sportutensilien ...
den Eltern)
Miinzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
Restaurant Bastelvorlage Kasse | Speisekarte, Tischdeko, Be-
Kauf einer Pizza | und Geld steck, Teller, Speisen (z.B. Bil-
oder anderes der, Worter, Begriffe, Zeichnun-
Gericht (z.B. Material Wir kaufen gen oder Kaufladen-Produkte)
gemeinsam mit | ein - Restaurant
den Eltern) Miinzen aus Kaufladen od. Be-
stand Schule od. Bastelvorlage
Spielzeugge- Bastelvorlage Kasse | Spielsachen (z.B. Bilder, Wor-
schaft und Geld ter, Begriffe, Zeichnungen oder

Kauf von einem

Kaufladen-Produkte, ,,Echtpro-

neuen Spiel Material Wir kaufen dukte“) wie z.B. Karten, Wiirfel,
oder Spielzeug | ein - Einkaufssituation | Kuscheltiere ...

(z.B. gemein- Spielzeuggeschdift

sam mit den Miinzen aus Kaufladen od. Be-
Eltern) stand Schule od. Bastelvorlage

10/2025
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Einkaufssituation Backerei Q‘:’ [ EYCEL

In der Backerei
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Bild: artistkern

In der Bickerei

In der Biickerei gibt es frisches Gebdck und Brot zu kaufen.
Oft findet man auch siRes Gebdck, Kuchen und Torten.

[n einem Kiihlschrank werden manchmal auch Milch, Kakao und andere kalte
Getrinke angeboten.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.
Es duftet nach frischem Brot.
Hinter der Vitrine steht eine Verkduferin oder ein Verkdufer.

Sie geben die Waren in ein Sackerl und kassieren das Geld.
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Wir kaufen ein - A\
Einkaufssituation Elektromarkt Q‘:’ [ EYCEL

Im Elektro-
markt

Im Elektromarkt

Im Elektromarkt gibt es viele Produkte.

Man findet dort groRe Gerdte wie zum Beispiel Fernseher, Waschmaschinen oder

Kiihlschrdnke.

Aber auch viele andere Dinge werden verkauft: Handys, Lautsprecher, Kiichenge-
rite oder Rasierer.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.
Manche Gerdte kann man ausprobieren.
Oft gibt es einen Fachverkdufer oder eine Fachverkduferin, die man etwas fragen

kann oder die eine Bemtung anbietet.

Beim Ausgang sind die Kassen.

Bild: artistkern
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Wir kaufen ein - A\
Einkaufssituation Modegeschift Q‘:’ Material

Im Modegeschiift

Im Modegeschdft

Im Modegeschdft gibt es viele Produkte.
Man findet dort Kleidung wie zum Beispiel Hosen, Shirts, Jacken und Pullover.

Manchmal gibt es auch andere Dinge zum Tragen wie zum Beispiel Handtaschen,
Sonnenbrillen oder Schuhe.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.
Man kann in einer Kabine die Kleidung anprobieren.

Am Kassenbereich muss man bezahlen.

Bild: artistkern
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Wir kaufen ein - A\
Einkaufssituation Buchhandlung Q‘:’ Material

In der Buchhandlung

In der Buchhandlung

In der Buchhandlung gibt es viele Produkte.
Man findet dort zum Beispiel Biicher, Hefte oder Zeitschriften.

Oft gibt es auch andere Dinge wie zum Beispiel Papiere, Stifte, Schulartikel oder
Geschenke.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.

Man kann in einer Buchhand[ung auch Zeit verbringen und dort Biicher anschau-
en und Texte lesen.

In der Buchhandlung steht auch eine Kasse mit Miinzen und Geldscheinen.

Bild: artistkern
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Einkaufssituation Supermarkt Q‘:’ Material

Im Supermarkt
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Bild: artistkern

Im Supermarkt

Im Supermarkt gibt es viele Produkte.

Man findet dort Lebensmittel zum Essen wie zum Beispiel Obst, Gemiise, Brot,

Milch und Milchprodukte, Kése, Wurst, Fleisch oder Mehl.
Manchmal gibt es auch Blumen, Spielsachen oder Zeitungen.
Alles wird schon und ordentlich prasentiert.

Manche Lebensmittel befinden sich in einer Kiihlung.

An der Kasse muss man die Waren auf das Férderband legen und bezahlen.
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Einkaufssituation Sportgeschaft Q‘:’ Material

Im Sportgeschdft

Im Sportgeschdﬁ:

Im Sportgeschiift gibt es viele Produkte.

Man findet dort Dinge fiir viele Sportarten wie zum Beispiel Sportkleidung,
Sportschuhe oder Sportgerdte.

Das kénnen zum Beispiel sein: FuBballschuhe, Regenjacken, Balle, Schldger,
Fahrrider oder Rucksdcke.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.

Oft ?ibt es Verkdufer und Verkduferinnen, die einem etwas zeigen und bei der Aus-

wahl helfen.

Neben den Waren steht auch eine Kasse mit Miinzen und Geldscheinen.

Bild: artistkern
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Einkaufssituation Restaurant Q‘:’ Material

Im Restaurant

Im Restaurant

In einem Restaurant kann man etwas essen und trinken.

Man bekommt eine Speisekarte. Darin steht, was es gibt und was es kostet.
Man wird von einer Kellnerin oder einem Kellner bedient.

Die Tische sind meistens ordentlich vorbereitet.

Wenn man bezahlen méchte, kommt jemand mit einer Geldtasche oder einem
Bezahlgerdt an den Tisch.

Bild: artistkern
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Einkaufssituation Spielzeuggeschaft Q‘:’ Material

Im Spielzeug-
geschdift

Im Spielzeuggescha’ft

Im Spielzeuggeschaft gibt es viele Produkte.
Fs gibt zum Beispiel Brettspiele, Kartenspiele, Bausteine oder Puppen.
Manchmal gibt es auch Bastelmaterialien wie Papiere oder Stifte.

Alles wird schén und ordentlich prasentiert.

Oft gibt es an den Regalen auch Hinweise fiir das passende Alter von Spielen.
Manche Spiele sind auch ausgepackt und man kann sie ausprobieren.

Neben den Waren steht auch eine Kasse mit Miinzen und Geldscheinen.

Bild: artistkern
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Wir kaufen ein - 4-Ecken-Methode (0 Material

Ecke A:

Beim Einkaufen sollte man
sich einen Plan machen: Was
braucht man und wie viel Geld
hat man?

Ecke B:

Beim Einkaufen sollte man
darauf achten, wo etwas
herkommt. Manchmal wird
etwas aus fernen Ldndern mit
dem Flugzeug nach Osterreich
gebracht.

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
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Wir kaufen ein - 4-Ecken-Methode (0 Material

Ecke C:

In meinem Zimmer gibt es viele
Sachen, die ich sehr selten
verwende.
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Ecke D:

In vielen Geschdften wird
alles schon dekoriert und
prisentiert. So kauten
Menschen mehr, als sie
eigentlich wollen una
brauchen.
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Worterlisten zur Spielstadt Q“) Methode

Schulstufe
+ Empfohlen ab der 2. Schulstufe

Facherbezug

+ Deutsch (Lesen, Verfassen von Texten, Spre-
chen)
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Worterlisten

+ Ergdnzend stehen fir alle Erweiterungssets
thematische Worterlisten zur Verfligung.

+ Darauf sind zentrale Begriffe der Spielstadt
gesammelt und in Schulschrift alphabetisch
gelistet.

+ Ein Einsatz ist vielseitig denkbar, wie z.B.:
= Worter werden gemeinsam gelesen und
bei Bedarf erklart.
= Es wird im Klassenverband tiberlegt: Wo/
wie kommt dieser Begriff in unserer Stadt
vor?

= Worter werden gemeinsam gelesen.
Es werden Satze dazu erfunden und auf-
geschrieben.

= Leselibung flir einzelne Schiiler:innen.

= Worter konnen als Basis fiir einfache ge-
sprochene Satze dienen.

= Worter konnen als Basis fur einfache Ge-
schichten dienen.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und in der
Stadt passend abgelegt werden.

= Worter kdnnen ausgeschnitten und fiir ein
Laufdiktat verwendet werden.

= Usw.
Anmerkungen
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Wir kaufen ein -
Worterliste Material

B K
die Bickerei der Kaufer/ s
die Beratung die Kauferin %
brauchen die Kassa 5
die Buchhandlung
L
D das Land
dekorieren die Lebensmittel
£ M
der Einkauf der Markt
einkaufen die Menschen
der Elektromarkt die Mode
das Etikett die Miinzen
; 0
fern sein Osterreich
das Flugzeug
P
G der Plan
der Geldschein prisentieren

das Geschaft
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Wir kaufen ein - A\
Wérterliste Q‘:’ Material

R Andere Worter:

das Restaurant
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S

die Sachen

selten

die Situation

der Supermarkt

das Spielzeuggeschaft
das Sportgeschaft

V

Verkaufsstand
die Verkduferin/
der Verkdufer

/

das Zimmer

nnnnnnnnnnnnnnnn
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